Aplikacje Internetowe — materiaty pomocnicze do zaje¢ projektowych

Etap 2 - wytyczne implementacyjne

Wymagania ogolne
Celem projektu jest wzbogacenie wynikéw pracy z etapu 2 o logike przetwarzania po stronie serwera
(wykorzystujgc framework Symfony PHP) w wyniku czego powstanie aplikacja zgodna z przyjetym tematem
wiodacym (w ogdlnosci odpowiada ona aplikacji sklepu internetowego). Oczekiwany zakres funkcjonalnosci:
¢ Wykorzystanie: wzorca MVC, ORM i OOP
¢ Prawidtowo skonfigurowane srodowisko umozliwiajgce dostep z komputera hosta
e Roézni uzytkownicy:

o Rejestracje, logowanie i wylogowanie uzytkownika

o Kontrola uprawnien w dostepie do okreslonych akcji i modutéw

o Rozrdznianie uprawnien uzytkownikdw i wyswietlanie zréznicowanych opcji

o Mozliwos¢ zarzadzania uzytkownikami oraz ich uprawnieniami
e Wspotpraca z bazg danych (dodawanie, modyfikowanie, usuwanie danych):

o Wyswietlanie produktow oraz kategorii

o Mozliwosé wyszukiwania produktéw po nazwie lub jej czesci

o Strona przedstawiajgca informacje o produkcie

o Mozliwos¢é dodawania opinii do produktu

o Mozliwos¢ zarzadzania produktami i kategoriami w sklepie
¢ Koszyk zakupowy:

o Realizacja koszyka w oparciu o sesje

o Mozliwos¢ zarzadzania produktami w koszyku (modyfikacja ilosci , usuniecie pozycji,

podsumowanie, itp)

o Mozliwosé ztozenia zamowienia na podstawie zawartosci koszyka (wykorzystac transakcje)
¢ Dostepnosc¢ w dwdch jezykach: polskim i angielskim
¢ Content negotiation - negocjowanie tresci przesytanej do klienta (XHTML czy HTML);
e Zaimplementowac funkcjonalnosci przesytu plikdw na serwer z ograniczeniem na typ pliku (po stronie
serwera i klienta) i ilos¢ przesytanych danych oraz podstrone prezentujgcg przestane pliki (np. lista
przestanych plikdéw - nazwa, typ, rozmiar, data, czas), tak aby mozna byto zidentyfikowac wtasnie przestany
plik
e Zaimplementowac dwa przyktady wykorzystania technologii AJAX - jeden z wykorzystaniem framework’a
Symfony , drugi ,czysty AJAX” (samodzielne powotanie w kodzie js obiektu asynchronicznej komunikacji,
obstugi funkcji callback oraz logiki wotanej po stronie serwera do wytworzenia odpowiedzi zaleznie od
otrzymanych parametréw (nie gotowy jeden plik xml do pobrania)

Wymagania szczegotowe

Baza danych powinna by¢ skonstruowana w oparciu o plik schema.yml. Nazewnictwo tabel powinno by¢
zgodne ze wzorcem: numerAlbumu_nazwaTabeli. Nazewnictwo pél w tabelach powinno by¢ zgodne ze
wzorem: nazwaTabeli_nazwaPola. Projekt powinien dysponowac przygotowanymi danymi w katalogu
/data/fixtures/ umozliwiajac sprawdzajgcemu wywotanie polecenia php symfony propel:data-load. Na
podstawie tych danych nastgpi weryfikacja dziatania aplikacji. Dane powinny by¢ wystarczajgce do
prezentacji wszystkich elementdéw systemu. Nie nalezy przechowywac haset w bazie danych w postaci
nieszyfrowanej.

Rejestracja, logowanie i wylogowanie uzytkownika
Wykorzystanie gotowych mechanizméw autoryzacji wbudowanych w Symfony PHP. Przechowywanie
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dodatkowych informacji o uzytkowniku po jego uwierzytelnieniu. Wyczyszczenie wszystkich informacji
przechowywanych wraz z uzytkownikiem podczas wylogowania. Rejestracja i logowanie powinny by¢
realizowane w oparciu o formularze utworzone poprzez dziedziczenie z sfForms i umieszczone w
apps/frontend/lib/forms/. Kazde pole powinno by¢ sprawdzane za pomocg wbudowanych walidatoréw
lub post walidatoréw (hasta). Nalezy zrealizowac réwniez jeden wtasny walidator (klase) i podpigé go
pod dowolne pole formularza.

Kontrola uprawnien w dostepie do okreslonych akcji i modutéw

Nalezy wykorzystaé w tym celu pliki security.yml okreslajgc zakres uprawnief wymagany do
wyswietlenia danej akcji lub modutu. Nalezy réwniez wykorzysta¢ wbudowane mechanizmy uprawnien
(Credentials) w celu okreslenia dostepu do okreslonych akcji - przyktad w materiatach wyktadowych.

Rozrdéznianie uprawnien uzytkownikéw i wyswietlanie zréznicowanych opgji

Aplikacja powinna udostepniaé rézne funkcje w zaleznosci od poziomu uzytkownika. Przyktadowo
manager powinien mie¢ mozliwo$¢ usuwania wszystkich opinii z produktu, uzytkownik wytacznie
swoich. Manager powinien mieé mozliwos$¢ akceptacji opinii przed ich wyswietleniem na stronie
produktu. Menu operacji dla uzytkownikéw z réznymi uprawnieniami powinno by¢ inne.

Wyswietlanie produktéw oraz kategorii

Przy wyswietlaniu produktéw powinna istnie¢ mozliwos¢ wyboru kategorii - filtrujgcej liste produktéw.
Aplikacja powinna udostepniaé¢ mozliwo$¢ sortowania wynikdw po cenie lub nazwie. Produkty powinny
by¢ wyswietlane po 5 sztuk na widok z wykorzystaniem wbudowanej klasy "sfPropelPager". Klikniecie w
produkt powinno przenosi¢ do strony produktu. Szablon strony produktu powinien by¢ jeden
uniwersalny.

Mozliwo$¢ wyszukiwania produktéw po nazwie lub jej czesci

Aplikacja powinna udostepniac pole do wyszukania produktu po nazwie lub jej czesci. Nalezy zwrdcic
uwage na realizacje zapytania do bazy danych. Zapytanie powinno by¢ zrealizowane z wykorzystaniem
ORM (Propel) bez omijania go zapytaniem SQL.

Realizacja koszyka w oparciu o sesje

Nalezy utworzy¢ koszyk, ktéry bedzie przechowywany razem z informacjami dodatkowymi o
uzytkowniku w jego tablicy sesyjnej (w kontrolerze Sthis->getUser()). Informacje o stanie koszyka
powinny by¢ dostepne w kazdym widoku jesli uzytkownik jest klientem i zalogowat sie prawidtowo.

Dostepno$é w dwdch jezykach: polskim i angielskim

Aplikacja powinna wykorzystywaé modut i18n zawarty w Symfony php do internacjonalizacji witryny.
Opcje jakie powinny by¢ dostepne do mozliwos¢ zmiany jezyka sklepu w dowolnym momencie. Etykiety
w menu i formularzach powinny zmienia¢ sie w zaleznosci od jezyka - ttumaczenia powinny by¢ zawarte
w plikach w katalogu i18n/. Nazwy produktow i kategorii réwniez powinny by¢ zalezne od wybranego
jezyka - realizacja na podstawie tabel w bazie danych. Wszystkie liczby bedace walutg powinny by¢
sformatowane wedtug danej lokalizacji oraz powinny zawiera¢ oznaczenie waluty. Jesli aplikacja
wyswietla daty nalezy je rowniez przedstawia¢ zgodnie z wybranych jezykiem.

Mozliwo$¢ zarzadzania produktami w koszyku

Aplikacja powinna umozliwia¢ klientowi zarzgdzanie produktami w koszu. Akcje jakie powinny by¢
udostepnione to: zmien ilo$¢ (dot. produktu), usun produkt (z kosza), wyczys¢ kosz. Akcje powinny by¢
przeprowadzone z uzyciem technologii AJAX. Przynajmniej jedna musi by¢ zrealizowana przy pomocy
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samodzielnie napisanego skryptu (,,czysty AJAX”).

Mozliwos¢ ztozenia zamdwienia na podstawie zawartosci koszyka

Aplikacja powinna umozliwia¢ klientowi ztozenie zaméwienia w dowolnym momencie w aplikacji. W
rezultacie wyboru tej akcji klient powinien zostaé przekierowany do strony z formularzem zamowienia, a
nastepnie po akceptacji dane powinny zostac raz jeszcze przedstawione do potwierdzenia. Po
potwierdzeniu uzytkownik ma zosta¢ poinformowany o przyjeciu zamdéwienia. Koszyk ma zostac
oprdozniony.

Mozliwos$¢ dodawania opinii do produktu

Klient powinien mieé¢ mozliwos¢ ztozenia opinii o produkcie na stronie produktu. Wymagane jest by byt
zalogowany i miat uprawnienia uzytkownika. Opinia sktada sie z oceny oraz tresci opinii. Wprowadzona
opinia oczekuje na akceptacje managera - nie moze by¢ szybciej wyswietlana.

Strona przedstawiajgca informacje o produkcie

Strona przedstawiajgca informacje o produkcie powinna sktadaé sie z elementéw takich jak: zdjecie,
nazwa, opis, cena, opinie, mozliwos¢ zakupu, 3 losowe produkty z danej kategorii. Strona powinna
udostepniac galerie produktu po wcisnieciu na zdjecie. Galeria powinna by¢ zrealizowana przy pomocy
Javascript. Nie wolno uzywac gotowych plugindw i skryptéw js.

Mozliwo$¢ zarzadzania produktami i kategoriami w sklepie (+ przesyt plikdw)

Projekt powinien udostepniaé drugg aplikacje tzw. backend umozliwiajacy dostep wytgcznie dla
uzytkownika z uprawnieniami administratora (rola np. "admin"). Backend powinien umozliwiac¢
zarzadzanie produktami przez formularze wygenerowane na podstawie generators.yml natomiast
zarzadzanie kategoriami nalezy zrealizowac samodzielnie. Administrator powinien mie¢ mozliwos¢
dodawania, edycji, usuniecie i listowania wszystkich produktéw i kategorii. Formularz dodawania
produktu powinien udostepnia¢ mozliwos¢ wgrania zdje¢ produktu na serwer - tworzgcych galerie.

Mozliwos¢ zarzgdzania uzytkownikami oraz ich uprawnieniami

Aplikacja powinna udostepniaé¢ mozliwos$¢ zarzadzania uzytkownikami i grupami dla uzytkownikéw z
uprawnieniami administratora. Nalezy przygotowac w aplikacji backend samodzielnie opcje
umozliwiajgce zarzadzanie grupami (dodawanie, edycja, usuwanie, listowanie) oraz uzytkownikami
(dodawanie, edycja, usuwanie, listowanie). Aplikacja powinna sprawdza¢ czy usuwana grupa nie jest
zwigzana z jakims uzytkownikiem oraz czy usuwajgc administratora nie jest on aktualnie zalogowany lub
tez nie jest jedynym administratorem w systemie.

Uwagi koncowe

W miejscach gdzie nie zostato okreslone inaczej nie wolno uzywaé modutéw, pluginow i skryptéw gotowych,
dostepnych w Internecie.

Aplikacja nie powinna zawiera¢ ostrzezen i btedéw podczas prezentacji jej w Srodowisku dev.

Do realizacji wygladu aplikacji nalezy wykorzystac plik layout.php, pliki css, elementy takie jak component
oraz partial. Wskazane jest realizacja poszczegdlnych componentow i partiali tak, aby byty jak najczesciej
wykorzystywane w catej aplikacji.

Catos¢ powinna sie prawidtowo walidowac na http://jigsaw.w3..org/cssvalidator oraz http://validator.w3.org
Projekt powinien by¢ spakowany w plik zip o nastepujgcej nazwie: nazwisko_imie_indeks.zip
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