TECHNOLOGIE INTERNETOWE

INSTALACJA USLUG SIECIOWYCH Z WYKORZYSTANIEM WSDD,
DEFINIOWANIE PROCEDUR OBSEUGI, PRZETWARZANIE WIADOMOSCI W
SYSTEMIE AXIS, SERIALIZACJA

LABORATORIUM 6
1. WSTEP i KONFIGURACJA

Tematem niniejszego laboratorium jest konfiguracja zaawansowanych elementéw serwera
AXIS oraz instalacja i uruchamianie ustug sieciowych z wykorzystaniem deskryptoréw
WSDD. Przed przystapieniem do niniejszego laboratorium, nalezy zapoznac si¢ z naste¢ pujaca
literatura :

1. Instrukcje do laboratorium 4 oraz 5.

2. User’s Guide systemu AXIS. http://ws.apache.org/axis/java/user-guide.html

3. Architecture Guide systemu AXIS. http://ws.apache.org/axis/java/architecture-
guide.html

4. Reference Guide systemu AXIS. http://ws.apache.org/axis/java/reference.html

5. Przyktady dostarczone z systemem AXIS. Katalog samples/userguide/example*.

Kompilacja i uruchomienie przyktadéw wygladaja nastg pujaco:

1. Kompilacja klienta, ustugi sieciowej oraz pliku procedur(y) obstugi:
javac ...*.java
np.:
javac samples/userguide/example4/*.java

2. Umieszczenie kodu na serwerze:
cp ../axis-1_1beta/samples/userguide/example4/*.class webapps/axis/WEB-
INF/classes/samples/userguide/example4/

3. Uruchomienie serwera Tomcat z zainstalowanym AXISem: startup.sh w katalogu bin
katalogu gtéwnego serwera Tomcat. W katalogu, w ktérym uruchamiany jest serwer,
znajda si¢ ewentualne pliki zapisywane przez procedurg obstugi.

4. Zainstalowanie procedury obstugi wraz z ustuga:
java org.apache.axis.client. AdminClient samples/userguide/example4/deploy.wsdd

5. Uruchomienie klienta:
java samples/userguide/example4/Client

2. PRZETWARZANIE WIADOMOSCI, PROCEDURY OBSEUGI

AXIS jest narzgdziem, ktére stuzy przetwarzaniu wiadomos ci. Sciezka przetwarzania
wiadomos ci na serwerze wyglada nastg pujaco:

1. TransportListener nastuchuje na przyjs cie wiadomos ci, naste pnie tworzy obiekt
MessageContext, ktory jest przekazywany do przetwarzania serwerowi AXIS.
Nastuchiwanie moze odbywac si¢ na porcie 80, ale moze réwniez polegac na



sprawdzeniu pojawienia si¢ pliku o okres lonej nazwie w katalogu i przekzaniu jego
zawartos ci do przetwarzania przez serwer.

2. W ramach AXIS Engine, wiadomo$¢ moze by¢ przetwarzana przez taricuchy procedur
obstugi, zaréwno przed wywotaniem wtas ciwej metody ustugi sieciowej jak i po.
Etapy, na ktérych procedury obstugi (handlers) moga by¢ wywotane sa nastg pujace:

a.

@ mo oo

Warstwa transport — dla specyficznego protokotu
Global — dla wszystkich wiadomos ci

Service — dla konkretnej ustugi sieciowe;j.
Wywolanie wias ciwej metody ustugi sieciowe;j
Service

Globar

Warstwa transport

Odpowiednia konfiguracja ustugi sieciowej wraz z procedurami obstugi, ktére moga byc
zainstalowane na poszczegdlnych etapach, opisana jest w:

1. dokumentacji AXIS. http://ws.apache.org/axis/java/reference.html
2. przykladzie w instrukcji uzytkownika AXIS. http://ws.apache.org/axis/java/user-
guide.html#CustomDeploymentIntroducingWSDD

Instalacja ustugi sieciowej z dodatkowymi procedurami obstugi, wywotywanymi przed lub po
wywotaniu wias ciwej metody ustugi sieciowej, polega na zdefiniowaniu odpowiedniego
deskryptora WSDD (Web Service Deployment Descriptor), ktoéry pozwalana zdefiniowanie:

1. ustugi sieciowej — element service wraz z:

a.
b.

nazwa,
klasa zawierajaca implementacj¢ : <parameter name="className"
value="..."/>
lista metod, ktére mozna wywotaé¢ w ustudze sieciowej <parameter
name="allowedMethods" value="*"/> - wszystkie metody
procedurami obstugi (handlers) lub taficuchami (ciagi procedur obstugi), ktore
moga by¢ wywotane dla danej ustugi sieciowej przed lub po wywotaniu
wilas ciwej metody ustugi sieciowej:

1. element requestFlow — przed wywotaniem ustugi

ii. element responseFlow — po wywotaniu ustugi

Elementy te, zdefiniowane wewnatrz elementu service tycza si¢ danej ustugi
sieciowej, moga by¢ rowniez zdefiniowane globalnie (element
GlobalConfiguration, http://ws.apache.org/axis/java/reference.html), dotycza
wowczas wszystkich wywotan

mozliwe jest rowniez uzycie elementéw requestFlow oraz responseFlow dla
warstwy transport — element transport
(http://ws.apache.org/axis/java/reference.html).




Elementy requestFlow oraz responseFlow moga zawiera taricuchy oraz procedury obstugi,
wywotane zostang zgodnie z kolejnos cig, w ktdrej zostaty wyspecyfikowane. Procedury
obstugi lub tadcuchy przywotywane sa po nazwie, zdefiniowane moga by¢ poza elementem
service. Procedury obstugi moga czyta¢ argumenty w postaci pary nazwa, wartos$ ¢,
wyspecyfikowane w deskryptorze WSDD. Przyktad:

<handler name="acceptreject" type="java:AcceptReject">
<parameter name="deadline" value="..."/>
</handler>

W powyzszym przykladzie, ktéry moze by¢ fragmentem ustugi sieciowej, ktéra przyjmuje
artykuty na konferencj¢, ww. procedura obstugi moze by¢ pierwszym etapem na drodze do
sprawdzenia poprawnos ci publikacji. Mianowicie, procedura obstugi moze sprawdzaé czy
artykut, ktéry zostaje ztozony w wywotaniu ustugi sieciowej, zostal ztozony przed czy po
wyznaczonym terminie. Termin ten zdefiniowany jest w parametrze o nazwie deadline, ktory
kod procedury obstugi moze odczytac. Fragment kodu odpowiedniej procedury obstugi
moégtby wygladac nastgpujaco:

public class ConferenceDeadlineHandler extends BasicHandler {
public void invoke(MessageContext msgContext) throws AxisFault

{
try {

String filename = (String)getOption("deadline");
if (deadline<currentTime) reject();

} catch (Exception e) {
throw AxisFault.makeFault(e);
}
}
}

Dane o zadaniu, w szczeg6lnos ci informacje czy procedura obstugi znajduje si¢ za wias ciwa
metoda ustugi sieciowej czy po, doste p do wias ciwych danych zadania itp. mozna uzyskaé
poprzez obiekt MessageContext
(http://ws.apache.org/axis/java/apiDocs/org/apache/axis/MessageContext.html).

Przyktadowo, ponizszy kod sprawdza czy procedura znajduje si¢ przed czy po wywotaniu
wilas ciwej metody ustugi sieciowej:

if (msgContext.getPastPivot())
writer.println("yes");

Wiele informacji uzyska¢ mozna poprzez wywotanie metody getProperty obiektu
MessageContext. Mozliwe do wykorzystania nazwy atrybutéw znaleZz¢ mozna np. w



http://ws.apache.org/axis/java/apiDocs/org/apache/axis/transport/http/HT TPConstants.html.
Nalezy pamigta¢ o dotaczeniu wias ciwej linijki import do kodu procedury obstugi.

Referencje do obiektu MessageContext mozna pobraé z argumentu metody invoke procedury
obstugi badz tez wywotujac statyczng metod¢ MessageContext.getCurrentContext().

W ten sposdb, z wykorzystaniem procedur obstugi, mozna zaimplementowac przetwarzanie
zgltoszenia publikacji:

Procedura obstugi — sprawdzanie terminu zgtoszenia

Procedura obstugi — sprawdzanie dtugos ci zgloszenia itp.

Wi1as ciwa metoda ustugi sieciowej — zapis publikacji do bazy danych

procedura obstugi — wystanie emaila do zglaszajacego publikacje, iz zostala przyjeta
do recenzji.

Ll e e

Implementacja taka pozwala na uniknigcie bt¢ déw poprzez implementacj¢ mniejszych
modutéw, polepsza konfigurowalnos$ ¢ aplikacji poprzez definiowanie parametréw dla
procedur obstugi (serwis moze by¢ wykorzystany na réznych konferencjach z r6znymi
parametrami jak data zgloszenia, maksymalny rozmiar itp.) oraz mozliwo$ ¢ wykorzystania
pojedynczych procedur w réznych ustugach sieciowych (np. procedura sprawdzajgca termin
zgloszenia).

Procedura obstugi moze réwniez wygenerowac wyjatek. Dla przyktadu, dzielenie przez 0, a
wigc kod procedury obstugi:

int a=2/0;

writer.close();
} catch (Exception e) {
throw AxisFault.makeFault(e);

}

pokaze po stronie klienta:

java samples/userguide/example4/Client - Mapping Exception to AxisFault
AxisFault
faultCode: {http://xml.apache.org/axis/}Server.userException
faultString: java.lang. ArithmeticException: / by zero
faultActor: null
faultDetail:
stackTrace: java.lang.ArithmeticException: / by zero
at samples.userguide.example4.LogHandler.invoke(LogHandler.java:105)



Artykut dostg pny pod adresem http://www-128.ibm.com/developerworks/xml/library/x-
tipsoap.html pokazuje w jaki sposéb mozna uzy¢ nagtéwkéw SOAP w celu implementacji
prioritetéw wywotan ustug sieciowych i ewentualnego opdZnienia ustug o nizszym
priorytecie. Klient, przy wywolaniu ustugi sieciowej okresla jej priorytet, jest on nastg pnie
odczytywany przez procedure obstugi, ktéra wprowadza dodatkowe opdZnienie w zaleznos ci
od zadanego priorytetu.

3. STYLE PRZETWARZANIA WIADOMOSCI W AXIS

AXIS pozwala na przetwarzanie wiadomos ci w réznych ,,stylach”, z ktérych
najpopularniejszym jest RPC, polegajacy na wykorzystaniu ustug sieciowych, protokotéw
SOAP np. z http jako implementacji zdalnego wotania procedur. Z tego punktu widzenia,
ustugi sieciowe sa w duzej mierze rownowazne technologiom CORBA itp., z wyjatkiem
uzycia innych protokotéw i szczeg6téw implementacyjnych.

Z drugiej strony, oprocz stylow dokument i wrapped (http://ws.apache.org/axis/java/user-
guide.html#ServiceStylesRPCDocumentWrappedAndMessage), AXIS umozliwia
przetwarzanie wiadomos ci na poziomie protokotu SOAP, metoda ustugi sieciowej moze miec¢
wigc dostg p do poszczegdlnych elementéw wiadomos ci w formacie XML. Metody
obstugujace po stronie serwera moga mie¢ nastgpujace sygnatury
(http://ws.apache.org/axis/java/user-
guide.html#ServiceStylesRPCDocumentWrappedAndMessage):

public Element [] method(Element [] bodies);

public SOAPBodyElement [] method (SOAPBodyElement [] bodies);
public Document method(Document body);

public void method(SOAPEnvelope req, SOAPEnvelope resp);

AXIS mozna wigc wykorzystac jako serwer przetwarzajacy dokumenty XML.

4. SERIALIZACJA

AXIS umozliwia automatyczng serializacj¢ i deserializacje, a wigc i przezroczyste dla
programisty przesylanie typow prostych, ale rowniez klas, ktore zgodnie z wymaganiami dla
JavaBeans zawieraja metody set i get. Dla takich klas, wystarczy w deskryptorze WSDD
wyspecyfikowaé nazwe klasy:

<beanMapping gname="ns:local" xmlns:ns="someNamespace"
languageSpecificType="java:nazwaklasy"/>

Dla klas, ktoére nie sa zgodne z wymaganiami dla JavaBeans, nalezy dostarczy¢ kod
serializujacy 1 deserializujacy kod danej klasy oraz zapisa¢ powiazanie w elemencie
deskryptora WSDD w sposéb nast¢ pujacy:

<typeMapping gname="ns:local" xmlns:ns="someNamespace"
languageSpecificType="java:nazwaklasy"



serializer="serializator"
deserializer="deserializator"
encodingStyle="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/"/>

5. ASYNCHRONICZNE WOLANIE METOD W AXIS2

W ramach nowych funkcji systemu AXIS, nalezy zwréci¢ uwage na asynchroniczne wotania
metod na serwerze, ktére dostg pne sag w systemie AXIS2
(http://ws.apache.org/axis2/userguide.html). Wystarczy wéwczas zarejestrowaé funkcje
callback, ktéra wywotana zostanie asynchronicznie (umozliwiajac klientowi kontynuowanie
po wywotaniu metody ustugi sieciowej) przy zakoniczeniu obstugi metody.



