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��1. WST P i KONFIGURACJAĘ

Tematem niniejszego laboratorium jest konfiguracja zaawansowanych elementów serwera
AXIS oraz instalacja i uruchamianie us ug sieciowych  z wykorzystaniem deskryptorówł
� � � � � � ��������WSDD. Przed przyst pieniem do niniejszego laboratorium, nale y zapozna  si  z nast puj cą ż ć ę ę ą ą
��literatur :ą

1. Instrukcje do laboratorium 4 oraz 5.
2. User’s Guide systemu AXIS. http://ws.apache.org/axis/java/user-guide.html
3. Architecture Guide systemu AXIS. http://ws.apache.org/axis/java/architecture-

guide.html
4. Reference Guide systemu AXIS. http://ws.apache.org/axis/java/reference.html 
5. Przyk ady dostarczone z systemem AXIS. Katalog samples/userguide/example*.ł

� � � �����Kompilacja i uruchomienie przyk adów wygl daj  nast puj co:ł ą ą ę ą
1. Kompilacja klienta, us ugi sieciowej oraz pliku procedur(y) obs ugi:ł ł

javac ...*.java
np.:
javac samples/userguide/example4/*.java 

2. Umieszczenie kodu na serwerze:
cp ../axis-1_1beta/samples/userguide/example4/*.class webapps/axis/WEB-
INF/classes/samples/userguide/example4/

3. Uruchomienie serwera Tomcat z zainstalowanym AXISem: startup.sh w katalogu bin
katalogu g ównego serwera Tomcat. W katalogu, w którym uruchamiany jest serwer,ł
� � ����znajd  si  ewentualne pliki zapisywane przez procedur  obs ugi.ą ę ę ł

4. ��Zainstalowanie procedury obs ugi wraz z us ug :ł ł ą
java org.apache.axis.client.AdminClient samples/userguide/example4/deploy.wsdd

5. Uruchomienie klienta:
java samples/userguide/example4/Client

��2. PRZETWARZANIE WIADOMO CI, PROCEDURY OBS UGIŚ Ł

� � � � ������AXIS jest narz dziem, które s u y przetwarzaniu wiadomo ci. cie ka przetwarzaniaę ł ż ś Ś ż
� � � �����wiadomo ci na serwerze wygl da nast puj co:ś ą ę ą

1. � � ����TransportListener nas uchuje na przyj cie wiadomo ci, nast pnie tworzy obiektł ś ś ę
MessageContext, który jest przekazywany do przetwarzania serwerowi AXIS.
� � � � � �������Nas uchiwanie mo e odbywa  si  na porcie 80, ale mo e równie  polega  nał ż ć ę ż ż ć



� ���sprawdzeniu pojawienia si  pliku o okre lonej nazwie w katalogu i przekzaniu jegoę ś
��zawarto ci do przetwarzania przez serwer.ś

2. � �� � ������W ramach AXIS Engine, wiadomo  mo e by  przetwarzana przez a cuchy procedurść ż ć ł ń
��obs ugi, zarówno przed wywo aniem w a ciwej metody us ugi sieciowej jak i po.ł ł ł ś ł
� � � � ������Etapy, na których procedury obs ugi (handlers) mog  by  wywo ane s  nast puj ce:ł ą ć ł ą ę ą

a. Warstwa transport – dla specyficznego protoko uł
b. ��Global – dla wszystkich wiadomo ciś
c. Service – dla konkretnej us ugi sieciowej.ł
d. ��Wywo anie w a ciwej metody us ugi sieciowejł ł ś ł
e. Service
f. Globar
g. Warstwa transport

� ���Odpowiednia konfiguracja us ugi sieciowej wraz z procedurami obs ugi, które mog  był ł ą ć
zainstalowane na poszczególnych etapach, opisana jest w:

1. dokumentacji AXIS. http://ws.apache.org/axis/java/reference.html
2. ��przyk adzie w instrukcji u ytkownika AXIS. ł ż http://ws.apache.org/axis/java/user-

guide.html#CustomDeploymentIntroducingWSDD

Instalacja us ugi sieciowej z dodatkowymi procedurami obs ugi, wywo ywanymi przed lub poł ł ł
��wywo aniu w a ciwej metody us ugi sieciowej, polega na zdefiniowaniu odpowiedniegoł ł ś ł
deskryptora WSDD (Web Service Deployment Descriptor), który pozwalana zdefiniowanie:

1. us ugi sieciowej – element service wraz z:ł
a. ��nazw , ą
b. � � � �����klas  zawieraj c  implementacj : <parameter name="className"ą ą ą ę

value="…"/>
c. � � ����list  metod, które mo na wywo a  w us udze sieciowej <parameterą ż ł ć ł

name="allowedMethods" value="*"/> - wszystkie metody
d. � ���procedurami obs ugi (handlers) lub a cuchami (ci gi procedur obs ugi), któreł ł ń ą ł

� ���mog  by  wywo ane dla danej us ugi sieciowej przed lub po wywo aniuą ć ł ł ł
��w a ciwej metody us ugi sieciowej:ł ś ł

i. element requestFlow – przed wywo aniem us ugił ł
ii. element responseFlow – po wywo aniu us ugił ł

� � ����Elementy te, zdefiniowane wewn trz elementu service tycz  si  danej us ugią ą ę ł
� � ����sieciowej, mog  by  równie  zdefiniowane globalnie (elementą ć ż
GlobalConfiguration, http://ws.apache.org/axis/java/reference.html��), dotyczą
��wówczas wszystkich wywo ał ń

� � ����mo liwe jest równie  u ycie elementów requestFlow oraz responseFlow dlaż ż ż
warstwy transport – element transport
(http://ws.apache.org/axis/java/reference.html).



� � ����Elementy requestFlow oraz responseFlow mog  zawiera  a cuchy oraz procedury obs ugi,ą ć ł ń ł
� � ����wywo ane zostan  zgodnie z kolejno ci , w której zosta y wyspecyfikowane. Procedurył ą ś ą ł
� � � �����obs ugi lub a cuchy przywo ywane s  po nazwie, zdefiniowane mog  by  poza elementemł ł ń ł ą ą ć
� � � �����service. Procedury obs ugi mog  czyta  argumenty w postaci pary nazwa, warto ,ł ą ć ść
wyspecyfikowane w deskryptorze WSDD. Przyk ad:ł

<handler name="acceptreject" type="java:AcceptReject">
    <parameter name="deadline" value="…."/>
</handler>

� � ����W powy szym przyk adzie, który mo e by  fragmentem us ugi sieciowej, która przyjmujeż ł ż ć ł
� � ����artyku y na konferencj , ww. procedura obs ugi mo e by  pierwszym etapem na drodze doł ę ł ż ć
� � ����sprawdzenia poprawno ci publikacji. Mianowicie, procedura obs ugi mo e sprawdza  czyś ł ż ć
� ���artyku , który zostaje z o ony w wywo aniu us ugi sieciowej, zosta  z o ony przed czy poł ł ż ł ł ł ł ż
wyznaczonym terminie. Termin ten zdefiniowany jest w  parametrze o nazwie deadline, który
� ���kod procedury obs ugi mo e odczyta . Fragment kodu odpowiedniej procedury obs ugił ż ć ł
� � � �����móg by wygl da  nast puj co:ł ą ć ę ą

public class ConferenceDeadlineHandler extends BasicHandler {
    public void invoke(MessageContext msgContext) throws AxisFault
    {
        try {
            
            String filename = (String)getOption("deadline");

...
if (deadline<currentTime) reject();

         } catch (Exception e) {
            throw AxisFault.makeFault(e);
        }
    }
}

� � � � � �������Dane o daniu, w szczególno ci informacje czy procedura obs ugi znajduje si  za w a ciwżą ś ł ę ł ś ą
� � � � � � ��������metod  us ugi sieciowej czy po, dost p do w a ciwych danych dania itp. mo na uzyskaą ł ę ł ś żą ż ć
poprzez obiekt MessageContext
(http://ws.apache.org/axis/java/apiDocs/org/apache/axis/MessageContext.html).

� ���Przyk adowo, poni szy kod sprawdza czy procedura znajduje si  przed czy po wywo aniuł ż ę ł
��w a ciwej metody us ugi sieciowej:ł ś ł

    if (msgContext.getPastPivot())
writer.println("yes");

� ���Wiele informacji uzyska  mo na poprzez wywo anie metody getProperty obiektuć ż ł
� � � �����MessageContext. Mo liwe do wykorzystania nazwy atrybutów znale  mo na np. wż źć ż



http://ws.apache.org/axis/java/apiDocs/org/apache/axis/transport/http/HTTPConstants.html.
� � � � ������Nale y pami ta  o do czeniu w a ciwej linijki import do kodu procedury obs ugi.ż ę ć łą ł ś ł

� � ����Referencj  do obiektu MessageContext mo na pobra  z argumentu metody invoke proceduryę ż ć
� � � � � �������obs ugi b d  te  wywo uj c statyczn  metod  MessageContext.getCurrentContext().ł ą ź ż ł ą ą ę

� ���W ten sposób, z wykorzystaniem procedur obs ugi, mo na zaimplementowa  przetwarzanieł ż ć
zg oszenia publikacji:ł

1. Procedura obs ugi – sprawdzanie terminu zg oszeniał ł
2. ��Procedura obs ugi – sprawdzanie d ugo ci zg oszenia itp.ł ł ś ł
3. ��W a ciwa metoda us ugi sieciowej – zapis publikacji do bazy danychł ś ł
4. � � � �����procedura obs ugi – wys anie emaila do zg aszaj cego publikacj , i  zosta a przyj tał ł ł ą ę ż ł ę

do recenzji.

� � ����Implementacja taka pozwala na unikni cie b dów poprzez implementacj  mniejszychę łę ę
� ���modu ów, polepsza konfigurowalno  aplikacji poprzez definiowanie parametrów dlał ść
� � � �����procedur obs ugi (serwis mo e by  wykorzystany na ró nych konferencjach z ró nymił ż ć ż ż
� � ����parametrami jak data zg oszenia, maksymalny rozmiar itp.) oraz mo liwo  wykorzystaniał ż ść
� ���pojedynczych procedur w ró nych us ugach sieciowych (np. procedura sprawdzaj ca terminż ł ą
zg oszenia).ł

� � � �����Procedura obs ugi mo e równie  wygenerowa  wyj tek. Dla przyk adu, dzielenie przez 0, ał ż ż ć ą ł
��wi c kod procedury obs ugi:ę ł

    int a=2/0;

            writer.close();
        } catch (Exception e) {
            throw AxisFault.makeFault(e);
        }

��poka e po stronie klienta:ż

java samples/userguide/example4/Client - Mapping Exception to AxisFault
AxisFault
 faultCode: {http://xml.apache.org/axis/}Server.userException
 faultString: java.lang.ArithmeticException: / by zero
 faultActor: null
 faultDetail:
        stackTrace: java.lang.ArithmeticException: / by zero
        at samples.userguide.example4.LogHandler.invoke(LogHandler.java:105)



��Artyku  dost pny pod adresem ł ę http://www-128.ibm.com/developerworks/xml/library/x-
tipsoap.html� � ���� pokazuje w jaki sposób mo na u y  nag ówków SOAP w celu implementacjiż ż ć ł
� � ����prioritetów wywo a  us ug sieciowych i ewentualnego opó nienia us ug o ni szymł ń ł ź ł ż
� ���priorytecie. Klient, przy wywo aniu us ugi sieciowej okre la jej priorytet, jest on nast pnieł ł ś ę
� � � �����odczytywany przez procedur  obs ugi, która wprowadza dodatkowe opó nienie w zale no cię ł ź ż ś
od zadanego priorytetu.

��3. STYLE PRZETWARZANIA WIADOMO CI W AXISŚ

� ���AXIS pozwala na przetwarzanie wiadomo ci w ró nych „stylach”, z którychś ż
��najpopularniejszym jest RPC, polegaj cy na wykorzystaniu us ug sieciowych, protoko ówą ł ł
SOAP np. z http jako implementacji zdalnego wo ania procedur. Z tego punktu widzenia,ł
� � � �����us ugi sieciowe s  w du ej mierze równowa ne technologiom CORBA itp., z wyj tkiemł ą ż ż ą
��u ycia innych protoko ów i szczegó ów implementacyjnych.ż ł ł

Z drugiej strony, oprócz stylów dokument i wrapped (http://ws.apache.org/axis/java/user-
guide.html#ServiceStylesRPCDocumentWrappedAndMessage��), AXIS umo liwiaż
� � ����przetwarzanie wiadomo ci na poziomie protoko u SOAP, metoda us ugi sieciowej mo e mieś ł ł ż ć
� � ����wi c dost p do poszczególnych elementów wiadomo ci w formacie XML. Metodyę ę ś
� � � � ������obs uguj ce po stronie serwera mog  mie  nast puj ce sygnaturył ą ą ć ę ą
(http://ws.apache.org/axis/java/user-
guide.html#ServiceStylesRPCDocumentWrappedAndMessage):

public Element [] method(Element [] bodies); 
public SOAPBodyElement [] method (SOAPBodyElement [] bodies); 
public Document method(Document body); 
public void method(SOAPEnvelope req, SOAPEnvelope resp); 

� � � �����AXIS mo na wi c wykorzysta  jako serwer przetwarzaj cy dokumenty XML.ż ę ć ą

4. SERIALIZACJA

� � � � ������AXIS umo liwia automatyczn  serializacj  i deserializacj , a wi c i przezroczyste dlaż ą ę ę ę
��programisty przesy anie typów prostych, ale równie  klas, które zgodnie z wymaganiami dlał ż
��JavaBeans zawieraj  metody set i get. Dla takich klas, wystarczy w deskryptorze WSDDą
� ���wyspecyfikowa  nazw  klasy:ć ę

<beanMapping qname="ns:local" xmlns:ns="someNamespace"
    languageSpecificType="java:nazwaklasy"/>

� � ����Dla klas, które nie s  zgodne z wymaganiami dla JavaBeans, nale y dostarczy  kodą ż ć
� � � �����serializuj cy i deserializuj cy kod danej klasy oraz zapisa  powi zanie w elemencieą ą ć ą
� ���deskryptora WSDD w sposób nast puj cy:ę ą

<typeMapping qname="ns:local" xmlns:ns="someNamespace"
    languageSpecificType="java:nazwaklasy"



    serializer="serializator"
    deserializer="deserializator"
    encodingStyle="http://schemas.xmlsoap.org/soap/encoding/"/>

5. ASYNCHRONICZNE WO ANIE METOD W AXIS2Ł

� � ����W ramach nowych funkcji systemu AXIS, nale y zwróci  uwag  na asynchroniczne wo aniaż ć ę ł
� ���metod na serwerze, które dost pne s  w systemie AXIS2ę ą
� ���(http://ws.apache.org/axis2/userguide.html). Wystarczy wówczas zarejestrowa  funkcjć ę
� ���callback, która wywo ana zostanie asynchronicznie (umo liwiaj c klientowi kontynuowanieł ż ą
��po wywo aniu metody us ugi sieciowej) przy zako czeniu obs ugi metody.ł ł ń ł


