Akcja ewidencjonowania zagadnień, WETI, październik 2003 

Spis treści przedmiotów wg zagadnień

Karta zajęć (**)
Rodzaj zajęć (zaznaczyć X-em): 

	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	X
	
	
	
	


	Semestr:
	8

	Liczba godzin w semestrze:
	30


	Lp.
	Zagadnienie (c)
	poziom (d)
	liczba godzin (e)

	
	
	wiedzy
	umiej.
	

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	

	1. 
	Charakterystyka middleware w rozproszonych aplikacjach internetowych.
	
	
	X
	
	
	1/3

	2. 
	CORBA: model klient-serwer w przetwarzaniu rozproszonym.


	
	
	X
	
	
	1/3

	3. 
	CORBA: ORB – architektura, interfejs programowy.
	
	
	X
	
	
	1/3

	4. 
	Protokoły na platformie CORBA: charakterystyka.
	
	
	X
	
	
	1/3

	5. 
	Język IDL: podstawowa składnia.
	
	
	X
	
	
	½

	6. 
	Język IDL: złożone przykłady interfejsów.
	
	
	X
	
	
	½

	7. 
	Rzutowanie IDL na język Java.
	
	
	X
	
	
	1

	8. 
	Rzutowania IDL na język C++.
	
	
	X
	
	
	1

	9. 
	Schemat wytwarzania aplikacji w środowisku CORBA: przykład aplikacji z wykorzystaniem MICO: definicja interfejsów, generowanie stuba i skeletona.
	
	
	X
	
	
	½

	10. 
	CORBA: przykład aplikacji z wykorzystaniem MICO: implementacja klienta i serwera. Heterogeniczność środowisk i języków programowania (np. Java i C++).
	
	
	X
	
	
	½

	11. 
	Modele współbieżności obsługiwania zgłoszeń po stronie serwera na platformie CORBA.
	
	
	X
	
	
	½

	12. 
	CORBA: obsługa wyjątków. 
	
	
	X
	
	
	½

	13. 
	CORBA: dynamiczne wołanie metod (nieznane sygnatury w momencie kompilacji): Dynamic Invocation Interface.
	
	
	X
	
	
	½

	14. 
	CORBA Component Model
	
	
	X
	
	
	½

	15. 
	Usługi CORBA: krótka charakterystyka.
	
	
	X
	
	
	1

	16. 
	CORBA: Naming Service
	
	
	X
	
	
	½

	17. 
	CORBA: Event Sernice
	
	
	X
	
	
	½

	
	XML: format dokumentu, zawartość dokumentu
	
	
	X
	
	
	1

	
	XML: przestrzenie nazw, elementy.
	
	
	X
	
	
	½

	
	XML: adresowanie, łączenie dokumentów.
	
	
	X
	
	
	½


	
	XML: XPath
	
	
	X
	
	
	1

	
	XML: szablony DTD – deklaracje, elementy
	
	
	X
	
	
	1

	
	XML: szablony dokumentów – XML Schema – elementy, typy
	
	
	X
	
	
	1

	
	XML: szablony dokumentów – XML Schema – atrybuty, implementacja szablonu
	
	
	X
	
	
	1

	
	XSL
	
	
	X
	
	
	1

	
	XSLT – elementy, atrybuty
	
	
	X
	
	
	½

	
	XSLT – instrukcje, przykłady.
	
	
	X
	
	
	1

	
	Web Services: architektura, przykłady zastosowań, SOAP: XML, HTTP, nowy paradygmat przetwarzania w Internecie
	
	
	x
	
	
	½

	
	UDDI
	
	
	X
	
	
	½

	
	WSDL: opis usług sieciowych. 
	
	
	X
	
	
	1

	
	Web Services: konfiguracja systemu Apache + Tomcat + AXIS, biblioteki, architektura
	
	
	X
	
	
	½

	
	Implementacja usług sieciowych w środowisku AXIS: Java Web Service (JWS).
	
	
	X
	
	
	½

	
	AXIS: instalowanie usługi sieciowej - Web Service Deployment Descriptor (WSSD).
	
	
	X
	
	
	½

	
	AXIS: style usług.
	
	
	X
	
	
	1/3


	
	AXIS: Mapowanie typów: XML<-> Java.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	Implementacja usług sieciowych w środowisku AXIS: WSDL: stub i skeleton, implementacja kodu.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Implementacja usług sieciowych w środowisku AXIS: WSDL2Java, Java2WSDL.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Współpraca CORBA-WSDL/SOAP – specyfikacja.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Zrównoleglanie zapytań WWW: techniki DNS, dispatcher, wykorzystanie protokołu http
	
	
	X
	
	
	½

	
	Web Services + CORBA + PVM/MPI + MySQL: wielowarstwowa architektura aplikacji, zasada działania
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	Web Services + CORBA + PVM/MPI + MySQL: kod Web Services w Java
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	Web Services + CORBA + PVM/MPI + MySQL: kod CORBA w C++
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	Web Services + CORBA + PVM/MPI + MySQL: kod PVM/MPI w C++
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	Web Services + CORBA + PVM/MPI + MySQL: uruchamianie i wyniki wydajnościowe
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	Bezpieczeństwo usług sieciowych.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Systemy typu grid: architektura, przykłady wykorzystania.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Systemy typu grid: warstwy.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	OGSA, OGSI i Globus Toolkit.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Grid Services i Factories.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Architektura Globus Toolkit 3.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Wytwarzanie aplikacji z wykorzystaniem Globus Toolkit 3. Etapy.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Wytwarzanie aplikacji z wykorzystaniem Globus Toolkit 3. Przykład aplikacji.
	
	
	X
	
	
	1

	Razem (f)
	30


Karta zajęć (**)
Rodzaj zajęć (zaznaczyć X-em): 

	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	
	
	X
	


	Semestr:
	8

	Liczba godzin w semestrze:
	30


	Lp.
	Zagadnienie (c)
	poziom (d)
	liczba godzin (e)

	
	
	Wiedzy
	umiej.
	

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	

	18. 
	Zapoznanie ze środowiskiem MICO CORBA: konfiguracja, proste przykłady
	
	
	
	X
	
	2

	19. 
	Zapoznanie ze środowiskiem Tomcat+AXIS, konfiguracja, proste przykłady usług sieciowych.
	
	
	
	X
	
	2

	20. 
	Zapoznanie z pakietami obsługi XML w Javie, proste przykłady
	
	
	
	X
	
	2

	21. 
	Specyfikacja wymagań zadania w odniesieniu do wielowarstwowej aplikacji rozproszonej opartej o Internet (z wykorzystaniem XML). Założenie: wykorzystanie CORBA i/lub Web Services.
	
	
	
	X
	
	2

	22. 
	Określenie specyfikacji funkcjonalnej wielowarstwowej aplikacji rozproszonej opartej o Internet (z wykorzystaniem XML).
	
	
	
	X
	
	1

	23. 
	Specyfikacja: określenie sytuacji wyjątkowych i sposobu ich obsługi w środowisku rozproszonym CORBA i/lub serwera/ów Web Services (w zależności od wybranego środowiska implementacji projektu).
	
	
	
	X
	
	1

	24. 
	Analiza: modelowanie klas z uwzględnieniem synchronizacji, bezpieczeństwa logowania do komponentów warstwy Web systemu.
	
	
	
	X
	
	3

	25. 
	Analiza: kontrola współbieżności w dostępie do systemu.
	
	
	
	X
	
	2

	26. 
	Projekt i implementacja:implementacja modułów jednostkowych.
	
	
	
	X
	
	3

	27. 
	Projekt i implementacja: implementacja modułów przechowywania danych w systemie wykorzystujących XML.
	
	
	
	X
	
	3

	28. 
	Projekt i implementacja: integracja aplikacj rozproszonej.
	
	
	
	
	
	3

	29. 
	Testowanie aplikacji.
	
	
	
	X
	
	2

	30. 
	Debugowanie aplikacji.
	
	
	
	X
	
	2

	31. 
	Uruchomienie aplikacji.
	
	
	
	X
	
	2

	Razem (f)
	30
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