Akcja ewidencjonowania zagadnień, WETI, październik 2003 

Spis treści przedmiotów wg zagadnień

Karta zajęć (**)
Rodzaj zajęć (zaznaczyć X-em): 

	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	X
	
	
	
	


	Semestr:
	7

	Liczba godzin w semestrze:
	30


	Lp.
	Zagadnienie (c)
	poziom (d)
	liczba godzin (e)

	
	
	wiedzy
	umiej.
	

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	

	1. 
	Podanie zasad zaliczenia
	
	
	X
	
	
	1/3

	2. 
	Wprowadzenie do przetwarzania w środowiskach równoległych: praktyczny model aplikacji równoległej: podstawowe parametry aplikacji opartej o procesy i wątki.
	
	
	X
	
	
	1/3

	3. 
	Praktyczny model systemu równoległego i rozproszonego, grafy połączeń.
	
	
	X
	
	
	1/3

	4. 
	Kryteria odwzorowań, praktyczne przykłady.
	
	
	X
	
	
	1/3

	5. 
	Architektury równoległe: Shared Memory, Distributed Shared Memory, Distributed Memory.
	
	
	X
	
	
	½

	6. 
	Opóźnienie komunikacyjne: latency i bandwidth.
	
	
	X
	
	
	1/3

	7. 
	Routing: circuit switching, packet switching, warmhole routing.
	
	
	X
	
	
	1/3

	8. 
	PVM: Maszyna wirtualna, konfiguracja, kompilowanie aplikacji.
	
	
	X
	
	
	1

	9. 
	PVM: uruchamianie aplikacji, dynamiczne dodawanie/usuwanie hostów
	
	
	X
	
	
	1/3

	10. 
	PVM: modelowanie aplikacji wieloprocesowej - odwzorowanie algorytmu na procesy: paradygmat master-slave, przykłady.
	
	
	X
	
	
	½

	11. 
	PVM: odwzorowanie algorytmu na procesy: paradygmat SPMD, przykłady.
	
	
	X
	
	
	½

	12. 
	PVM: odwzorowanie algorytmu na procesy: przetwarzanie potokowe, przykłady.
	
	
	X
	
	
	½

	13. 
	PVM: odwzorowanie algorytmu na procesy: paradygmat dziel-i-zwyciężaj, przykłady.
	
	
	X
	
	
	½

	14. 
	PVM: Dynamiczna dekompozycja procesów i migracja. Koszty.
	
	
	X
	
	
	½

	15. 
	PVM: Kontrola procesów: identyfikacja procesów.
	
	
	X
	
	
	1/3

	16. 
	PVM: Kontrola procesów: grupy, podstawowe operacje na grupach.
	
	
	X
	
	
	1/3

	17. 
	PVM: Bufory komunikacyjne, zarządzanie wieloma buforami.
	
	
	X
	
	
	1/3

	18. 
	PVM: Wysyłanie i odbieranie wiadomości: pakowanie, odpakowywanie, blokujące, nieblokujące.
	
	
	X
	
	
	1/3

	19. 
	PVM: asynchroniczne wysyłanie i odbieranie wiadomości.
	
	
	X
	
	
	1/3

	20. 
	PVM: Architektura PVM: demony, komunikacja między nimi.
	
	
	X
	
	
	½

	21. 
	PVM: Routing wiadomości.
	
	
	X
	
	
	1/3

	22. 
	PVM: protokoły komunikacyjne.
	
	
	X
	
	
	1/3

	23. 
	PVM: zarządzanie wejściem-wyjściem
	
	
	X
	
	
	1/3

	24. 
	PVM: debugowanie programów równoległych: narzędzia i metody
	
	
	X
	
	
	1

	25. 
	PVM: monitorowanie działania aplikacji, wizualizacja wykonania – XPVM
	
	
	X
	
	
	1

	
	PVM: konteksty, komunikacja w kontekstach


	
	
	X
	
	
	½

	
	PVM: komunikacja grupowa
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	PVM: przestrzeń krotek
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	PVM: przykłady aplikacji – równoległe przetwarzanie obrazów, dynamiczne odwzorowania aplikacji na system.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Wątki a PVM
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	Rozszerzenia PVM: MPVM
	
	
	X
	
	
	1

	
	Rozszerzenia PVM: Dynamic Allocation and Migration Parallel Virtual Machine: architektura, zalety, wady.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Dynamic Allocation and Migration Parallel Virtual Machine: API, prosta aplikacja.
	
	
	X
	
	
	½

	
	DAMPVM: Przykłady algorytmów równoległych: sortowanie, całkowanie. Szacowanie kosztów. Przyspieszenie obliczeń.
	
	
	X
	
	
	1

	
	DAMPVM: Przykłady algorytmów równoległych: alfa-beta, przetwarzanie obrazów. Szacowanie kosztów. Przyspieszenie obliczeń.
	
	
	X
	
	
	1

	
	DAMPVM: Techniki zrównoleglenia algorytmów - statyczny i dynamiczny podział danych.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	DAMPVM: Techniki zrównoleglenia algorytmów - dynamiczna migracja procesów, połączone strategie.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	DAMPVM: Techniki zrównoleglenia algorytmów – statyczny i dynamiczny podział danych
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	DAMPVM: Związek między obliczeniami i komunikacją w algorytmach równoległych. Przykłady.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	DAMPVM: Zaawansowane techniki zrównoleglenia algorytmów: nakładanie komunikacji i obliczeń, inne techniki ukrywania kosztów komunikacji. 
	
	
	X
	
	
	½

	
	DAMPVM: Techniki filtrowania informacji o obciążeniu w systemach równoległych. Zaawansowane techniki optymalizacji komunikacji.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	MPI: model aplikacji.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	MPI: podstawowe API, prosta aplikacja.
	
	
	X
	
	
	1

	
	MPI: uruchamianie, różne implementacje: LAM, MPICH, inne.
	
	
	X
	
	
	½

	
	MPI: uruchamianie na klastrach, superkomputerach, systemy kolejkowe LoadLeveler, PBS, LSF. Przykłady na klastrach TASK.
	
	
	X
	
	
	1

	
	MPI: Komunikatory
	
	
	X
	
	
	½

	
	MPI: Buforowanie.
	
	
	X
	
	
	½

	
	MPI: Komunikacja nieblokująca.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	MPI: Komunikacja blokująca.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	MPI: Komunikacja grupowa a punkt-punkt.
	
	
	X
	
	
	1/3

	
	MPI: reprezentacja danych a odwzorowania w pamięci.
	
	
	X
	
	
	½

	
	MPI: tworzenie typów i pakowanie
	
	
	X
	
	
	½

	
	MPI: zaawansowane algorytmy odwzorowania danych na system: statyczne a dynamiczne.
	
	
	X
	
	
	½

	
	MPI: dynamiczne równoważenie obciążenia: algorytmy RCB, RID, SID, DE, HLB, modele gradientowe, ACWN, work stealing.
	
	
	X
	
	
	1

	
	MPI: dynamiczne równoważenie obciążenia: repartucjonowanie, „ghost nodes”.
	
	
	X
	
	
	½

	
	Harness: uogólnione środowisko maszyny wirtualnej, architektura oparta o pluginy
	
	
	X
	
	
	1

	
	Harness: możliwość emulacji PVM i MPI


	
	
	X
	
	
	½

	
	Harness: proste przykłady.
	
	
	X
	
	
	1

	Razem (f)
	30


Karta zajęć (**)
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	A
	B
	C
	D
	E
	

	26. 
	Podanie zasad korzystania z laboratorium
	
	
	
	X
	
	1/3

	27. 
	Zapoznanie ze środowiskiem PVM, konfiguracja, proste przykłady
	
	
	
	X
	
	2

	28. 
	Zapoznanie ze środowiskiem MPI, konfiguracja, proste przykłady.
	
	
	
	X
	
	2

	29. 
	Zapoznanie ze środowiskiem DAMPVM, konfiguracja, proste przykłady
	
	
	
	X
	
	2

	30. 
	Specyfikacja wymagań zadania w odniesieniu do wieloprocesowej aplikacji równoległej.
	
	
	
	X
	
	1 2/3

	31. 
	Określenie specyfikacji funkcjonalnej aplikacji wieloprocesowej.
	
	
	
	X
	
	2

	32. 
	Specyfikacja: określenie sytuacji wyjątkowych wyjątkowych sposobu ich obsługi w środowisku równoległym
	
	
	
	X
	
	1

	33. 
	Analiza: modelowanie klas z uwzględnieniem komunikacji międzyprocesowej.
	
	
	
	X
	
	3

	34. 
	Analiza: kontrola współbieżności w aplikacji równoległej
	
	
	
	X
	
	2

	35. 
	Projekt i implementacja: implementacja i uruchamianie modułów jednostkowych.
	
	
	
	X
	
	3

	36. 
	Projekt i implementacja: komunikacja między procesowa i synchronizacja.
	
	
	
	X
	
	3

	37. 
	Projekt i implementacja: integracja wieloprocesowej aplikacji.
	
	
	
	
	
	3

	38. 
	Testowanie aplikacji.
	
	
	
	X
	
	2

	39. 
	Debugowanie aplikacji.
	
	
	
	X
	
	2

	40. 
	Uruchomienie aplikacji.
	
	
	
	X
	
	2

	Razem (f)
	30
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