Platformy Technologiczne
Laboratorium 6
Java: Grafika 2D

Nalezy zmodyfikowa¢ przyktadowy kod z wykladu dodajac pasek narzedzi pozwalajacy na wybor
akcji (rysowanie linii, ksztattow, tekstu) oraz dwie palety umozliwiajace wyboér kolorow obramowania
i wypehienia. Pasek narzedzi oraz palety (moga by¢ w postaci JList) musza by¢ powiazane za
pomoca BeansBinding.

W tym celu nalezy wykonac:
— paleta wyboru koloru obramowania — 1pkt,
— paleta wyboru koloru wypetnienia — 1pkt,
— pasek narzedzi umozliwiajacy wybor wszystkich akcji — 1pkt,
— rysowanie wypeklionego okregu — 1pkt,
— dodanie tekstu do obrazka — 1pkt.



