Akcja ewidencjonowania zagadnień, WETI, październik 2003 

Spis treści przedmiotów wg zagadnień

Karta zajęć (**)
Rodzaj zajęć (zaznaczyć X-em): 

	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	X
	
	
	
	


	Semestr:
	7

	Liczba godzin w semestrze:
	15


	Lp.
	Zagadnienie (c)
	poziom (d)
	liczba godzin (e)

	
	
	wiedzy
	umiej.
	

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	

	1. 
	Podanie zasad zaliczenia
	
	
	
	
	
	0,33

	2. 
	Szczególne problemy projektowania aplikacji rozproszonych
	X
	
	
	
	
	0,67

	3. 
	Projektowanie aplikacji rozproszonych w UML
	X
	
	
	
	
	1

	4. 
	Modelowanie przypadków użycia w aplikacjach rozpr.
	
	X
	
	
	
	1

	5. 
	Architektura wielowarstwowa w UML
	
	X
	
	
	
	1

	6. 
	Podział funkcjonalności w aplikacjach rozproszonych
	
	X
	
	
	
	1

	7. 
	Zaawansowane diagramy sekwencji
	
	X
	
	
	
	1

	8. 
	Zaawansowane diagramy kolaboracji
	
	X
	
	
	
	1

	9. 
	Diagramy stanów i diagramy aktywności w a.r.
	
	X
	
	
	
	1

	10. 
	Diagramy komponentów i diagramy rozwinięcia w a.r.
	
	X
	
	
	
	0,5

	11. 
	Kolokwium sprawdzające
	
	
	
	
	
	0,5

	12. 
	Projektowanie interfejsu użytkownika dla aplikacji rozpr.
	
	X
	
	
	
	1

	13. 
	Powiązanie projektu klas z projektem bazy danych
	
	X
	
	
	
	1

	14. 
	Analiza wydajności dla projektów systemów równoległych
	
	X
	
	
	
	1

	15. 
	Case study – system bankowy (klient-serwer)
	
	
	X
	
	
	1

	16. 
	Case study – przedsiębiorstwo rozproszone
	
	
	X
	
	
	1

	17. 
	Case study – e-Commerce
	
	
	X
	
	
	0,5

	18. 
	Kolokwium sprawdzające
	
	
	
	
	
	0,5

	...
	
	
	
	
	
	
	

	...
	
	
	
	
	
	
	

	Razem (f)
	15


Karta zajęć (**)
Rodzaj zajęć (zaznaczyć X-em): 

	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	
	
	X
	
	


	Semestr:
	7

	Liczba godzin w semestrze:
	15


	Lp.
	Zagadnienie (c)
	poziom (d)
	liczba godzin (e)

	
	
	wiedzy
	umiej.
	

	
	
	A
	B
	C
	D
	E
	

	1. 
	Podanie zasad zaliczenia
	
	
	
	
	
	0,33

	2. 
	Zapoznanie z narzędziami projektowania
	
	
	
	X
	
	0,67

	3. 
	Modelowanie przypadków użycia dla a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	4. 
	Opisywanie funkcjonalności przypadków użycia dla a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	5. 
	Zastosowanie diagramów sekwencji dla a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	6. 
	Zastosowanie diagramów kolaboracji dla a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	7. 
	Projektowanie architektury wielowarstwowej
	
	
	
	X
	
	1

	8. 
	Projektowanie struktury klas w a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	9. 
	Zastosowanie diagramów stanów dla a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	10. 
	Zastosowanie diagramów aktywności dla a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	11. 
	Projektowanie interfejsu użytkownika dla a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	12. 
	Przejście do projektowania bazy danych
	
	
	
	X
	
	1

	13. 
	Zastosowanie diagramów komponentów dla a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	14. 
	Zastosowanie diagramów rozwinięcia dla a.r.
	
	
	
	X
	
	1

	15. 
	Generowanie kodu dla J2EE
	
	
	
	X
	
	1

	16. 
	Generowanie kodu dla .NET
	
	
	
	X
	
	1

	...
	
	
	
	
	
	
	

	...
	
	
	
	
	
	
	

	Razem (f)
	15
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