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Model przypadków użycia stanowi sformalizowanie wymagań funkcjonalnych w postaci obiektowej. Umożliwia ich sprawdzenie i uzupełnienie.
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 1. Aktorzy
 1.1. Użytkownicy

Tu wyszczególnić użytkowników wymienionych w specyfikacji wymagań i być może jeszcze kilku innych.

	USER_001
	Klient

	Opis:
	

	Źródło:
	

	Priorytet:
	


 1.2. Systemy zewnętrzne

Tu wyszczególnić systemy wymienione w specyfikacji wymagań.
	XSYS_001
	System finansowo-księgowy

	Opis:
	

	Źródło:
	

	Priorytet:
	


 1.3. Hierarchia aktorów

Jeśli zdefiniowano aktorów uogólnionych, to w tym miejscu powinno się zamieścić diagram klas aktorów. Uwaga: aktorzy uogólnieni grupują przypadki użycia wspólne dla wielu innych aktorów.
 2. Diagramy przypadków użycia
Dla każdego podsystemu wykonuje się osobny diagram przypadków użycia. Jeśli zdefiniowano przypadki uogólnione, to powinno się pokazać relacje uogólnienia między przypadkami użycia. Uwaga: przypadki uogólnione grupują wiele przypadków szczególnych.
 3. Opisy przypadków użycia
Każde wymaganie funkcjonalne musi mieć przynajmniej jeden przypadek użycia. Ponadto mogą być przypadki użycia wynikające z innych przypadków użycia, wymagań jakościowych, z sytuacji wyjątkowych i innych wymagań.
	USCS_001
	Złożenie zamówienia

	Opis:
	

	Dotyczy:
	USER_001 Klient

	Źródło:
	FNRQ_001 Złożenie zamówienia

	Priorytet:
	


 4. Diagramy interakcji
Opcjonalnie pokazać interakcje opisujące nietrywialnie przypadki użycia. Przy każdym diagramie wskazać, którego przypadku użycia dotyczy interakcja.
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