
Projekt architektury systemu

	Symbol projektu: 


	Opiekun projektu:



	Nazwa projektu:



	

	Nazwa dokumentu:

Projekt architektury systemu
	Nr wersji: 



	Odpowiedzialny za dokument:


	Data pierwszego sporządzenia: 



	Przeznaczenie:


	Data ostatniej aktualizacji: 



	Historia dokumentu

	Wersja
	Opis modyfikacji
	Rozdział / strona
	Autor modyfikacji
	Data

	
	
	
	
	


Projekt architektury systemu przedstawia najwyższy punkt widzenia na system. Zawiera opis koncepcji architektonicznej i pokazuje strukturę systemu (sprzętową i programową). Zawiera specyfikacje komponentów sprzętowych, podsystemów, warstw architektonicznych oraz komponentów programowych.
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 1. Koncepcja systemu
Opis ogólny sposobu realizacji systemu. Wymienione wykorzystywane technologie.

 2. Struktura systemu

 2.1. Struktura sprzętowa

Schematyczny diagram komponentów sprzętowych (nienormowany w UML) albo diagram wdrożenia.
 2.2. Struktura programowa
Diagram komponentów programowych z podziałem na podsystemy i/lub warstwy.

 3. Komponenty sprzętowe

Specyfikacje komponentów sprzętowych z wymaganiami sprzętowymi (o ile nie zostały zamieszczone w specyfikacji wymagań, albo gdy zostały uzupełnione).

	HCMP_001
	Serwer główny

	Opis:
	

	Powiązania:
	


	XHRQ_001
	Konfiguracja serwera

	Opis:
	Podać konfigurację uzgodnioną z klientem

	Dotyczy:
	HCMP_001 Serwer główny


	HCMP_002
	Komputery klienckie

	Opis:
	Opis wymagań sprzętowych dla komputerów klienckich

	Powiązania:
	


 4. Podsystemy

W przypadku bardziej złożonego systemu specyfikacje poszczególnych podsystemów z przydzielonymi przypadkami użycia i określonymi komponentami składowymi. Jeśli określono strukturę sprzętową, to określenie lokalizacji. 
	SSYS_001
	Podsystem sprzedaży

	Opis:
	

	Przypadki użycia:
	USCS_001 Złożenie zamówienia

	Lokalizacja:
	HCMP_001 Serwer główny

	Komponenty:
	SCMP_001 Sklep internetowy

	Powiązania:
	


 5. Warstwy architektoniczne

Specyfikacje warstw architektonicznych z opisem sposobu realizacji.
	LAYR_001
	Warstwa prezentacji

	Opis:
	


	LAYR_002
	Warstwa usług

	Opis:
	


	LAYR_003
	Warstwa danych

	Opis:
	


 6. Komponenty programowe
 6.1. Komponenty główne
Specyfikacje komponentów programowych z przydzielonymi przypadkami użycia
	SCMP_001
	Sklep internetowy

	Opis:
	

	Przypadki użycia:
	USCS_001 Złożenie zamówienia
…

	Komponenty:
	FORM_01 Formularz zamówienia

SERV_01 Obsługa zamówień
DCMP_01 Rejestr zamówień

	Powiązania:
	


 6.2. Komponenty warstwy prezentacji
	FORM_001
	Formularz zamówienia

	Opis:
	

	Powiązania:
	SERV_01 Obsługa zamówień


 6.3. Komponenty warstwy usług
	SERV_001
	Obsługa zamówień

	Opis:
	

	Powiązania:
	DCMP_01 Rejestr zamówień


 6.4. Komponenty warstwy danych
	DCMP_001
	Rejestr zamówień

	Opis:
	

	Powiązania:
	DCMP_02 Rejestr klientów


	DCMP_002
	Rejestr klientów

	Opis:
	

	Powiązania:
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