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Projekt interfejsu użytkownika opisuje koncepcję realizacji interfejsu, zawiera charakterystykę użytkowników, prezentuje ogólny układ strony (głównego okna) oraz specyfikacje komponentów sterowania i projekty formularzy.
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 1. Koncepcja interfejsu użytkownika

Ogólny opis interfejsu użytkownika i sposobu jego implementacji

 2. Użytkownicy

Tu zamieszcza się charakterystyki użytkowników. Specyfikacja jest bardziej dokładna niż w modelu przypadków użycia i będzie służyła do podejmowania decyzji co do rozwiązań projektowych w zakresie np. kolorystyki, systemu pomocy etc.
	USER_001
	Klient

	Opis:
	

	Wiek:
	dowolny / małe dziecko / dziecko szkolne / młodzież / dorosły / podeszły

	Wykształcenie:
	dowolne / podstawowe / średnie / wyższe

	Umiejętności:
	nieznane / słabe / średnie / wysokie

	Upodobania:
	

	Ograniczenia:
	


 3. Ogólny układ strony
Ogólny opis układu strony.
 3.1. Schemat układu strony

	Panel górny

	Panel lewy


	Panel główny
	Panel prawy

	Panel dolny


 3.2. Elementy składowe strony
W tym miejscu umieszcza się krótkie specyfikacje elementów strony ze schematu.
	UPNL_001
	Panel górny

	Opis:
	

	Komponenty:
	VCMP_001 Logo sklepu
VCMP_002 Winieta sklepu


	UPNL_002
	Panel lewy

	Opis:
	

	Komponenty:
	MENU_001 Menu główne

VCMP_003 Wyszukiwarka towarów


 4. Komponenty sterowania
 4.1. Menu
Tu pokazuje się strukturę menu.
	MENU_001
	Menu główne

	Opis:
	

	Pozycje:
	Zamówienia:
	

	
	- Złóż zamówienie
	FORM_001 Formularz zamówienia

	
	- Sprawdź zamówienie
	FORM_002 Sprawdzenie zamówienia

	
	- Anuluj zamówienie
	FORM_003 Anulowanie zamówienia

	
	Oferty
	MENU_002 Menu oferty

	
	Własne dane
	FORM_004 Dane klienta


 4.2. Paski narzędziowe / paski przycisków

 Specyfikacja pasków narzędziowych / pasków przycisków – jak specyfikacja menu
 4.3. Skróty klawiszowe

Tabela ze skrótami klawiszowymi
 5. Formularze

 5.1. Formularze związane z zamówieniem
	FORM_001
	Formularz zamówienia

	Opis:
	

	Dane:
	Klient: Klient
	Identyfikator klienta

	
	Numer: String
	Numer zamówienia

	
	Data: Date
	Data zamówienia

	
	Pozycje: Pozycje zamówienia[*]
	Lista pozycji

	
	Wartość: Currency
	Całkowita wartość zamówienia


Przedstawić widok formularza (schematycznie albo jako zrzut z ekranu).
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