Wzorce projektowe — laboratorium Laboratorium 5.

Wzorce projektowe

Laboratorium 5.
Obserwator + stan

Obserwator

Ogolnie

Definiuje zaleznos$ci typu jeden-do-wiele. Dzieki temu w momencie zmiany stanu jednego
obiektu, wszystkie obiekty zalezne sq o tym powiadamiane i aktualizowane automatycznie.

Przykiady

« Prezentowanie danych liczbowych. Uzytkownik edytuje tabele zawierajaca wyniki a
graficzne przedstawienie na wykresach r6znego typu jest aktualizowane automatycznie.

- Projektowanie obiektu w monecie gdy nie znana jest jeszcze lista obiektéw, ktére beda od
niego zalezeC lub lista ta moze by¢ zmienna. Wykorzystanie obserwatora pozwala na
dodawanie nowych obiektéw zaleznych bez potrzeby zmieniania obiektu, od ktérego zaleza.
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- Subject - obiekt, od ktérego stanu moga zaleze¢ inne,

- ConcreteSubject - implementacja obiektu, od ktérego stanu zalezg inne,
- Observer — obiekt zalezacy od innego,
- ConcreteObserver —implementacja obiektu zaleznego.
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Przykladowa implementacja w jezyku Java:

public abstract class Subject {
private List<Observer> observers;

public Subject() {
this.observers = new ArrayList<Observer>();

public void attach(Observer observer) {
observers.add(observer);

public void detach(Observer observer) {
observers.remove(observer);

public void notify() {

for (Observer o : observers) {
o.update(this);

public abstract class Observer {
public abstract void update(Subject subject);

public class ConcreteObserver extends Observer {
@Overrride

public void update(Subject subject) {
System.out.println("state updated");
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Stan

Ogolnie

Pozwala na zmiane zachowania obiektu w momencie zmiany jego stanu.

Przyktady

Klasa reprezentujaca polaczenie. Polaczenie moze by¢ w kilku stanach (potqczony,
niepotqczony, nastuchujqcy). W momencie gdy na obiekcie polaczenia wywolywana jest
jakas metoda, jej dziatanie bedzie r6zne w zaleznosci od stanu w jakim znajduje sie obiekt.

Struktura
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Przykladowa implementacja w jezyku Java:

public abstract class State {
public abstract void handle(Context context);

public class ConcreteStateA extends State {
@Override
public void handle(Context context) {
context.setState(new ConcreteStateB());
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public class ConcreteStateB extends State {
@Override
public void handle(Context context) {
context.setState(new ConcreteStateA());

public class Context {
private State state;

public Context() {

this.state = new ConcreteStateA();

public State getState() {
return this.state;

public void setState(State state) {
this.state = state;

public void request() {
state.handle(this);

Zadanie

Nalezy zaimplementowac klase, ktorej obiekty beda mogly sie znajdowa¢ w trzech rdéznych
stanach a nastepnie trzy rézne klasy typu obserwator prezentujace w rézny sposob aktualny stan
obiektow. Rodzaje stanow dostepnych dla obiektow oraz sposobu przedstawienia ich przez
obserwatorow zostana podane przez prowadzacego.
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