Tresc zajec

Tworzenie interaktywnych animacji multimedialnych w
srodowisku FLASH.

FLASH to zarowno standard animacji umieszczanych na
stronach www jak 1 nazwa programu pochodzacego od firmy
Adobe (Macromedia) do tworzenia tych animacji (jak
rowniez nazwa programu do odtwarzania tych plikow).

Wersj¢ 30 dniowa
programu do
tworzenia animacji
mozna $c1agnac za
darmo ze stron
Macromedia (Adobe)




Animacja we Flashu na stronie
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Inna animacja we Flash na
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Technologia FLASH

Pozwala laczy¢ grafik¢ wektorowgq 1 bitmapy.
Pozwala na interaktywnos$¢ animacji.
Pozwala w animacj1 zagniezdza¢ dzwigka.
Moze by¢ tatwo zintegrowana z WWW.

Pliki Flash sg niewielkie. Maja rozszerzenie sjf. Mogg je
odtwarza¢ nawet telefony komodrkowe.

Moga by¢ zastosowane do tworzenia animacji, reklam, gier,
ale tez bogatych aplikacji internetowych takich jak np.:



Historia -

1996 Standard Flash 1.0 ogloszony przez A’d‘}l
Macromedia.

2000 Wtyczka do Flasha dotaczana
standardowo do najpopularniejszych
przegladareck WWW

2001 Z 10 nagwigkszych stron WWW w USA 7
uzywa Flasha

2003 Nowa wersja — Flash MX 2004

2005 Firma Macromedia przejeta przez Adobe,
Flash 8

2007 Obecna wersja: Adobe Flash CS3 (9)




ActionScript

) DULLLUUNTER = W,

5 h

& declareParameters = functicn()
7 q

8

9

We Flashu jest S et

11 initializeMovie = functicn()

< k 12 {
jezy ;
14 declarelefoultVariables();
b 15 declareParometers();
programowanla O 16 createBall(d;
17 };
. 18 createBall = functicn()
nazwie 19 ¢
28
. . 21 newBall = _root.attachMovie("ballObject”, "kallObject”+ballCounter, ballCounter);
ACtlonSCI’lpt 2z newBall._x = (Stage.width # 23 - (ballObject._width # 2);
b 23 newBall._y = (Stage.height 7 2) - (ballObject._height 7 2);

24 newBall . bkallYSpeed = @;

ktéry moze Sh.lZYé g: rewBall.ballDirection = @;

newBall.crEnterFrame = function()

. 27 i
28
dO dOdawanla W 29 if (this.dragInProgress != true) {
R R 3@ if (!({this._vy == Math.round(5toge.height - this._height))) {
31 if (this.ball¥Speed <= @) {
anlmaCJ aCh 32 if (tf‘i.s.i:%:lLLDir;ctic:-r' I=2) {
, . 33 this.ballDirection = @;
° 34 '3_
roznego rodzaju - :
36 if (this.balllirection == @) {
b ’ b 7 this._y += this_ballYSpeed;
interaktywnosci. s
39 }oelse §
=] ¢ f:Ei.s._y -= this.ballYSpeed;
41 this. ballYSpeed--;
47 }

43 boelse §



Standard Flash

Standard Flash jest otwarty, ale licencja Adobe nie pozwala na
tworzenie darmowych aplikacji do tworzenia plikow SWF.

Jak wida¢ Macromedia sprawuje duza kontrol¢ nad tym
standardem...

Mimo to 98% uzytkownikoéw przegladarek WWW ma
zainstalowang wtyczke do Flasha. Flasha mozna odtwarzac na
wszystkich systemach operacyjnych poczawszy od Windowsow
1 Linuxa skonczywszy na Palm OS 1 Pocket PC.

W standardzie Flash jest opcja streamingu pozwalajaca na
wyswietlanie poczatku animacj1 w czasie gdy jest tadowana
dalsza czesc¢.



Jak rozwija si¢ Flash?

W animacjach Flash moze by¢ zagniezdzony kod w jezyku
programowania Action Script.

Obecnie trwajq prace nad wprowadzeniem dynamicznego

pobierania w tym jezyku danych z serwera np. z bazy danych:
co nam to da? Np. Google, sklep internetowy, system obstugi
firmy zrobiony catkowicie w technologii Flash a nie w HTML.

Technika ta nazywa si¢ Asynchronous FLASH and XML
komplementarnie do technologii Ajax (Asynchronous
JavaScript and XML) ktora pozwala stronie WWW
komunikowac si¢ z serwerem bez jej przetadowywania.

Adobe sprawuje duza kontrol¢ nad standardem w zwigzku z
czym prawie nie ma darmowych narz¢dzi do tworzenia
animacji Flash. Przyktadowym takim narz¢dziem jest Gnash.



Uwagi negatywne

Po pierwsze Flash jest standardem binarnym wigc nie jest mozliwe
indeksowanie zawartosci plikow Flash przez wyszukiwarki takie jak
Google.

Po drugie na niektdrych stronach jest duzo denerwujacych reklam we
Flashu (Flashturbation) co spowodowato, ze powstaja programy do
blokowania zawartosci Flash (takie jak np.

do Mozilli).

Po trzecie (pomimo podobnej jak w Javie techniki sandbox) we Flash
playerze co jakis czas odkrywane sa luki ktore pozwalaja na wtamania z
wirusOw w ActionScripcie, jest to niebezpieczne bo animacje Flash
tadujq si¢ automatycznie!

Animacje z odwiedzanych stron zapisuja swoje dane w katalogu
Application Data\ Macromedia\Flash Player\SharedObjects

Przy nastepnym odwiedzeniu strony moga je odczyta¢ (mechanizm
podobny do HTTP cookie).



Przyktadowe strony pisane we
Flashu

Gry Flash:
Mapa metra w Bostonie:

Strona filmu Superman returns:

Zaawansowany przyktad:



Program

Selteco Flash Designer

e jest to przyktadowy program shuzacy do tworzenia
interaktywnych animacji 1 kompilowania ich do
wersj1 Flash (plikow swf)

e jest polska wersja
e program jest prosty w obstudze

» darmowa wersja (shareware) do kazdej animacji
dodaje tekst ,,Created with trial version of Selteco
Flash Designer”

* do Sciagnigcia ze strony www.flashdesigner.pl



Polska wersja Flash Designera

Przygotowujac zajecia korzystalem z dokumentacyi
umieszczonej na polskiej stronie Selteco.

Fakt ze korzystam akurat z ich programu jest dla nich
reklama, oswiadczam ze nie znam nikogo z tej firmy 1
reklama ta nie jest z mojej strony celowa.

v

F,u"?:-:

Selteco Flash Designer 5.0

Copyright 2002-2006 Selteco Software
Wszelkie prawa zastrzeione,

Wersja: 5.0.24 .2

Internet: www flashdesigner.pl
Ermail: polska@selteco,com

Flash Player: 7.0.19.0

<unregistered =

(0] 4

Najnowsza dostepna wersja to 7.0 na stronie



Uruchamiane w srodowisku
przegladarki WWW

Aby uruchamia¢ animacje
w plikach swi w przegladarce potrzebny jest plugin (wtyczka)
Macromedia Flash Player (do sciagnigcia za darmo ze strony

).

Najnowsza wersja Flash Playera to 8.

x/’;_l | -‘ Download Now |
A : :

File size: 830 K

Download Time Estimate: 2 minutes @ 56k modem

Yersion: g,0,24.0

Browser: Firefox, Mozilla, Metscape, Opera, and CompuSene

Date Posted: 3 452006
Language: English



Bieraca  OQkno Flash Designera
ramka BB selteco Flash Designer - O-tutorial-1.sFd 10| x|
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Ramki :

[~ Matca
The: Kolar |

Podobnie jak animacje w PowerPoint Gradkie ]

sktadajq si¢ ze slajddw, tak animacje we GGG E =

Flashu sktadaja sie z ramek (frames). f:““'ead -
A Frame 1

W przeciwienstwie do PowerPointa ramki 3 Frame 2

we Flashu z reguly nie zmieniajq si¢ przez

klikanie ale pojawiajq si¢ na ekranie przez

zadany czas (cho¢ mozliwa jest tez

interakcja ze strony uzytkownika).

Z reguty animacja zaczyna si¢ od

pierwsze] ramki 1 konczy si¢ na ostatnie;.

Ramki, kolor tta, czas pokazu Al =

(przyktad: 2ramki.sfd)



Obiekty

Na slajdach mozna N =lox
umieszczac obiekty. Sa B
to: > Tekst
]
i na Suzans
*obrazki z plikow, % : :
/ A pierwszej
-ksztalt}’> / é ramee u
&
teksty, @ =

cobiekty aktywne (np. — 5
przyciski, pola edycyjne),

ezagniezdzone animacje

(sprite).
obiekty.std

“Heee
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Podglad animacji = » =-

Animacj¢ mozna podejrze¢ wceiskajac klawisz F9 (lub
wybra¢ z menu Film opcj¢ Odtworz Animacje¢ badz tez
klawisz z zielong strzalka z paska z przyciskami) .

Mozna tez jq wyeksportowac do pliku swt
(Plik->Eksport Flash swf) 1 otworzy¢ dowolna
przegladarka www (np. Internet Eksplorerem) z
zainstalowanym pluginem Flasha.



Lista ramek =]

Czaz: |1 ;. -3

™ Matryca

Matryce =

taster Frame [1]
Gladkie

Matryca (master frame) to ramka,

ktora moze by¢ tlem dla 1nne;j Main Thiead

. @ td azter Frame (1)
ramkl' Frame 1
Aby ramka stata si¢ matrycq EEEE
nalezy zaznaczy¢ w niej pole
wyboru Matryca.

Jesli w 1nnej ramce chcemy
skorzystaC z matrycy, to nalezy
jako tlo wybra¢ w niej ta matrycg.

Matryca powinna znajdowac si¢
w animacji przed ramkami, ktore
z niej korzystaja (matryca.sfd).

v
p
q




Rozmiar ramki

Ramka Fim ©kno  Pomoc

Miowea
W'k A
Skopiuj
Matryca
Skasuj

Czas Ramki. ..

Rozmiar Rarmki, ..

Ealor Tha...

kolor Kontura, .

Grubosc Kontury, .
Whascivosci Animacii. ..
Kreakor anirmacii. ..
Synchronizacja efekkow, .,
Timeling. ..

ActionScripk. ..
Skok. ..
Dzwiek Ramki. ..

Cdbwidrz Ramke Shift+F3
Podglad Chigkkdw F&

Wskaw Klon. ..

Wskaw Symbol, .
Wskaw z galerii. .
Zaznacz Obiekk. ..

Rozmiar Ramki

Rozrmiar

Szerokosis: 300

Wysokosc: 300

Cowolny.,..

Full Banner {(4adxa0)

Flash Banner (750x100)
Half Banner (Z34x60)
Vertical Banner (120x240)
Skyscraper (120x600)
Wide Skyscraper (160x600)
Button 1 {120x90)%

Button 2 {(120x60)

Square Button (125x1Z25)
Micro Button (8&x13)
Leaderboard {725x90)
Medium Rectangle {(300x250)
Large Rectangle (336xZ280)
Square (Z50x250)

Typowe zastosowania: bannery, przyciski,
prostokatne ramkai.

Rozmiar stosuje si¢ do catej animacji.

Przegladarka www moze animacj¢ przeskalowac.




Kazdemu obiektow1 moze Intr() 1 ()utr()
towarzyszy¢ animacja gdy

pojawia si¢ on (intro) i introoutro.std
. 7| x
znika (outro). Animacya Intro - Text1 =

¥ wiacz animacie Ok | Fy— |
Klikajac na obiekcie IEfE“‘f nbudawane .
. . . Fade -
prawym, prZ_YCISklem 1 [T Obiekt zawsze widoczny Easing: 0% 1
wybierajac intro/outro-> A cras trwania: [75— see

[ W obis strany
animacja mozna ustawié/ [e= sbemana 2] oetonton | oo
typ animaCji. —Przeksztatcenie
J \ ta IEI— Skala =

Edytuj. ..
Czcionka. .. Delta ; IEI Slkala e i
Kolor Tekstu a
Ma wizrzch Qbrot; IEI Srodel skali x: IIII
Pod spad . .
rotu: | srodku | Srodek skaliv:
Wtasciwosci wyswietlania. . .

Inkra Animacja Intro .. Chrl+3hift+1
A — Tween
Ckro k Zaawansowana animacja Inkro...
akcie * U=l [ Tweenuj poeveie [T Tweenuj skale I j
Dwiiek , Pojawienie
2Mg Cbracanie
|
[Tahoma, 14 pt, Textl 67 x 22 (%110 ¥:132  “kasyj animacie




Akcie

Dla kazdego obiektu mozna
definiowac akcje jakie wykonuje
program — animacja po wykonaniu

|Obiel¢ Ramka Film Ckno  Pomoc

Kontur | wypetnienis
Rozciggnij.. .

-HE AD| A £B g

\tascivwosc,

mzcionka. ..
Folar keksku

. —— ———

Cbrl+E

Wwhasciwosci wyswietlania, .,

bwaidrz krzwimg 2 tekstu, .

Intra

Ruch...

Cutra

Trvb Sprite | Petla

czynnosci zwigzane] z tym obiektem. ™

Typowe czynnosci to najechanie
myszq (akcja najechania — OnOver),
wyjechanie mysza (OnOut) 1
klikniecie mysza (OnClick).

W ramach obstugi akcj1 mozna:
przejs¢ do innej ramki, przejs¢ do
strony www, wykonac¢ kod
ActionScript.

akcjel.sfd

Cbraz
Cbrac

.
,-'-"_'_'_A_\_‘_‘*-\\

0

Klikriecia. .. Chrl+E
Majechania. ..

Mviechania, ..

Zwolnienia klawisza. ..

Kolor Majechania. ..

Lkryi Kszbatt

ahiekk v AchionScript
Dodaj obszar kikowalme:, .

22X

I ™ Brak i sStop " Play ’T‘ Anuluj |
i
i

% sSkaok do ramkit [Frame 2 Klawisz: <brak =

" Otwdrz URL

|httpds get: | _self -

" Action Script




przyklad1.html

Zagniezdzenie w kodzie HTML

1 <html==hody:-
&
2 <EMBED SRC="akcjel.swi™ WIDTH="300" HEIGHT="300" PLAY="true" LODP="true" QUALITY="high"

4 PLUGINSPAGE="httyf://wruw. macrowedda. com/ shockfave/downléad/ index.cogi?’P1 Prod Version=ShockwaveF lash">
£ < fEMBED -

B

7 < fhtml = fhody

. Dlugosc 1 Napoczatku  Qdtwarzamy [ ink do
Plik z szerokos¢ ramki z zaczynamy v kélko lusinu
animacja animacjq (zmiana odtwarzanie P

przeskalowuje)

Znacznik EMBED (pochodzacy od firmy Netscape) jest rozumiany przez wigkszos¢
przegladarek ale nie jest oficjalng czescig standardu HTML. Alternatywgq jest znacznik
OBIJECT pochodzacy od Microsoftu 1 bedacy czescig standardu (1 rGwniez rozumiany przez
przegladarki).



EMBED vs OBJECT

5 .10 .15 20 . 2% . 30 . 3/ . 40 . 45 , BO . BR . BO . BE . VO . BB

1 <html—hody-

Z <hl>To jest troche tekstu HTML<fhl:-

2 <object type="application/x-shockwave-flash"™ data="akcjel.swi"
- 4 width="300" height="300" id="mwovie™ align-="">-

£ <param name="movie®” wralue="akcjel.swi"-

& <fobject:-

7 <p>= <font ocolor=klue> Jakis nifbiezski tekst < ffont—fp>-

g < fhtml = fhody-

=l ™

w

Zrozumiale dla
przegladarek
typu Mozilla

Zrozumiale dla
IE

OBJECT jest zalecany przez konsorcjum W3C
(zaymujaca si¢ ustalaniem standardow

dotyczacych Internetu) przyktadlobject.html



Sugestia Macromedi

- ' (] [N i peTa] ' [l

I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I
1 <html—~hody-

Z

2 <hl>To jeat troche tekstu HTML< fhil:-

4 < 0BJECT classid="clsid:DEZ7CDEGE-AEED-11cf-96E5-444553
£ codebhase="http://download.macromedia. com/ pub/ shockwswe
& WIDTH=">00" HEIGHT="300">

7

g <PARAM HAME=movie VALUE="askciel.swi'-

5 <PARAM HAME-ruality VALUE=high>

10

11 <EMBED sro="akcijel.swf" gquality=high WIDTH="300" HEIGHT=">00"
1z HAME="myMovielName" ALIGH="" TYPE="application/x-shockwave-flash"
13 PLUGINSPAGE="http://www.macromedia. com/go/getf lashp laver ™=

14

g/ flash/swflash.cabf#version=6,0,40,0"

Kod klasy
ActiveX z

L5 < /EMBED > rejestru

1 < fOBJECT =

17 ‘N 7 4 d

1z <p> <font color=hlus> Jakis niebhieski tekst =ffont>=fp> lIl ()\A[S

13 < fhtml>= fhody>-

Wykorzystanie 1 OBJECT 1 EMBED (gdyby jeden
nie dziatat to drugi....)

Bardziej ogolng alternatywa dla classid jest podanie typu MIME (np. type =
application/x-shockwave-flash). Jest to uzywany w Internecie (pochodzacy
od e-maili) standard definiowania typu danych

( )- macromedia.html



Prosta animacja Flash: pokaz
slajdow z plikow graficznych

21x|

Plik—>Nowy pOkaZ Czas ramlki IE vI zalk, Slajdy:

kanarek
1 , kot

SlaJ dOW . Kaolor ta pies

rybki
mport 21| Margines: [3 px  Skala: [100 %
Look ir: I'ﬁ selteco j - £ ER- TV

kanarek.jpg

Kot.jpa I{nn:une::— j

pies. jpg

i Predkosc: ISzﬁ,rI:nkn:l j

[T Nalktadanie

File name: | Open I —Ruch w czasie ramki
§ Files of type: | Pliki graficane =l Cancel | I™ Obrot I~ Zoom OK | Anuluj |
[ |

Dodajemy wszystkie pliki ktore maja by¢ prezentowane,
ustawiamy kolor 1 szeroko$¢ marginesu 1 ewentualny
efekt przejscia. slajdy.sfd



Obiekty: ksztalty

Przesuwanie obiektow: wskaznik

Wyginanie lini1: ksztatt

Powielanie obiektow z klawiszem CTRL

@) aP R

prostokat okrag  ksztatwilasny  tréjkat wygiety wielobok wielobok
z kilku figur

‘m&ﬁsﬂaﬂa-@ 6@
/

Zaznaczanie wielu ksztaltow z klawiszem
SHIFT 1 grupowanie, rozgrupowywanie
(Edycja->Grupuy)

ksztalty.std



[

.

1 ¥ 2w w

Obiekty: obrazy

Obraz mozna wklei¢ na ramke¢ przez wybor

opcji Plik->Importuj Obraz lub pl‘zycisk/' o
Importuj Obraz z paska narzedzi.

Ksztalt moze by¢ wypelniony obrazami,
mozna tu jednak zastosowac tylko obraz
ktory jest juz gdzies w prezentacji
(najlepiej go schowac pod ksztattem).
Stuzy do tego opcja

Obiekt->Kontur 1 wypelnienie->Bitmapa

Obraz mozna przeskalowac lub przyciac

| oo

IIIIIII

llllllll

obrazy.sfd



Dalej obrazy

Za pomoca narzg¢dzia gumki mozna cz¢S¢ obrazu
uczyni¢ przezroczysta. Jest to przydatne bo czgsto
chcemy, zeby obraz na ramce nie byt prostokatny.

Do tego samego stuzy narzgdzie kubetka (wymazuje
wszystkie piksele jednego koloru).

EF Lk




Obiekty: tekst

Do umieszczania na ramkach tekstu

stuza dwa narzedzia: A
Tekst :
Tekst HTML .

Tekst to tekst wektorowy z anti-aliasingiem
(dodawaniem szarych pikseli pomigdzy czarnymi 1
biatymi), w tekscie HTML nie ma anti-aliasingu ale
mozna uzywac (kilku) znacznikow HTML.

tekst.sfd




Obiekty: przyciski

Aby umiesci€ na slajdzie przycisk
wystarczy uzy¢ narzgdzia przycisku.

Dla przycisku mozna usta

‘HEEQFE

x| . 4
= ] kolor tta lub bitmape ktora
Owesriens [ 3 el | jest pokazywana w tle

e i R osobno przy najechaniu 1
B <otor Linii [ kolor "kiiknigcia - - / . . .

_— /khkacm.
Tho 2 ohiektu*: | |

-

[centros =] V / Na przycisku mozna umiescic tekst dla ktoreg
wiyglad przy zdarzen iach

osobno nalezy ustawi¢ akcj¢ najechania lub
klikniecia. Dodatkowo jako tto dla przycisk
mozna wykorzysta¢ mini animacj¢ Flash (sprite).

Majechaniu: I j

Kliknigcia: I j

Obszar aktywny: I

*Tlo jest niewidaczne w tryhie projektawania.

buttons.sfd




Obiekty: animacje sprite

Animacje sprite to animacje
zagniezdzone w
animacjach.

W przyktadzie po prawe;j
mamy trzy slajdy:

1. Stop 1 skok do slajdu 2 na
najechanie myszki.

2. Skok do slajdu 3 na
wyjechanie myszki.

3. Outro powolnego
znikania.

Sprite10 [aby wyjEc woigni) Esc)

sprites.sfd

Lista ramek #

Czasz IEI_EIE vl z,
[T Matrpca
Tho M
IFrame 1 j
(]
S prite1 0 [
B Frame 1
D Frame 2
Frame 3
=] E




Wilasciwosci wyswietlania

Klikajac na obiekcie prawym
przyciskiem myszy mozna wejs¢ do
wilasciwoscl wyswietlania.

Tu mozna ustawi¢ nazwe obiektu
(przez nig mozna si¢ don odwotywac
w kodzie ActionScript), jego
intensywnosc¢ (moze by¢
poOtprzezroczysty), lustrzane odbicie
1 warstwe (jedne obiekty moga by¢
pod innymu).

wlasciwosci.sfd

Whasciwosci Wyswietlania

Mazwa obieltu: IRectangIel
Intensywnosc: |100 %,
Chbrat: IIII =

[T odbij w poziomie

[T odbij w pionie

W arstwa IE-ase Layer j

[T obiekt w ActionScript

Ok anuluj




Start

FR.AME 1

FRAME 2

FRAME 3

E

£l

Czas |1 vI 8. Czas: Im vI 5.
[~ Matyca [T Matryca

Tho K.olor | Tk K.olor |
| Gradkie 1| |Gradkie =]
tain Thread D tain Thread D
D Frame 1 D Frame 1

Frame 2 Frame 2

Ramki

Ramki wyswietlajq si¢ po
kole1 w petli. Dla kazde;
ramki mozna ustawic czas
wyswietlania. Na kazde;j
ramce mozna zatrzymac
animacj¢ (stop) lub
przeskoczy¢ z kazdej ramki
do dowolnej innej niz
nastepna

(Ramka->Skok).

Skoki do ramek mozna tez
ustawia¢ w akcjach

najechania lub kliknigcia na
obiektach

Klikniecie myszki
" Brak " Stop = Play

¢ Skal do rambki: INext

" Otwdrz URL

=

[

|htt|:l:ﬂ

€ Action Script




Przezroczysta animacja

Tworcy stron WWW czgsto umieszczajq na nich pliki Flasha z
przezroczysta animacja. Aby to zrobi¢ nalezy ustawic:
Film->Opcje Eksportu->Przezroczysty

1 potem w HTML umiesci¢ animacj¢ za pomoca znacznika DIV 1
pozycjonowania bezwzglednego oraz atrybutu WMODE

transparent.
transp.html

1 =DIV STYLE="position:absolute; left:300; top:=200"=

Z <0DBJECT CLASSTID="clsid:D2V7CDEGE-AEGD-11lcf-2cBS-444553540000

3 WIDTH="300" HEIGHT="=50"

4 CODEBASE="http://active.macromedia.com/flashs/cabs/swflash. cab#version=5,0,0,0">=

E =<PARAM HAME="MOVIE"™ VALUE="transparentegg.swf"-

& < PARLADM HAME="PLLY" WALUE="true"l-

7 <PARAM HAME="LOOP"™ WALUE="trus":-

g <PARAM HAME="WMODE'" VALUE="transparent™-

2 <PARAM HAME-="OQULLITY"™ WALUE="high"-

0 <EMBED SRC="transparentegd.swL"™ WIDTH=">00" HEIGHT=":250" PLAY="true" LOOP="true" WMODE="transparent’” QUALITY="hicgh"
1 PLUGINSPAGE="http://wyw.macromedia.com/shockwave,/dovnload/index.cgi?P1 Prod Version=ZhockwaveF lash":-
Z < fEMBED =

2 < fOBJECT:-

4 < fDIV> |




Klonowanie

Pliki z animacjami Flash sg przewaznie MALE
(dzigki czemu tadujq si¢ szybko). Cata grafika
jest wektorowa, ponadto jesl jakas grafika si¢
powtarza to nie musi by¢ pami¢tana w pliku w
wielu instancjach: mozna ja sklonowac.

Klon to jakby referencja do obiektu, jednak
mozna zmieni¢ pewne wiasciwosci klonu.

L. L. [Hext R oK
wilasciwosci.sfd et ol
Frame &

Frame 3

wilasciwosci2.sfd Frame 4

!

Rozrmiar. ..
Kooy

Klonuj na ramke

Zamien na klon

Ma wierzch
Pod spad

Wtascivosci
Wtascivosc wyswietlania

Inkro g
Ruch...
Oukro k

akcie k
DrEwigk, »
Zrab przezroczysty
Megak:yw

Cdbij pozioma
Cidbij pionowo

Cbrac 90° w prawo
Cbrac 0% w lewo
Chbrac o 1807

Cbrad o dowalmy kat. .

Cn Click...
on Over. ..
on ok,

Oon Up...

on Oveer Calar, ..



Animacje tween

Animacje tween moga by¢ pokazywane zaro6wno jako intro

jak 1 outro.

Poelgaja na ty ze obiekt przechodzi ptynnie z jedne;j
wielkosci 1 potozenia do drugiego.

W przyktadzie obiekt jest
sklonowany na ramke druga
1jest zanaczone w dialogu
Outro zaawansowane
tweenuj pozycje 1 tweenuj
skalg¢ na wybrany obiekt

tween.std

¥ wigcz animacie

Efekty whudowane

o ]

Anulug |

I -

[~ Obiekt zawsze widoczny

[~ wygaszenie

IE\ez obcinania 'l

Easing: 0%

[~ w obie strony  Czas trwania:

1

SEC,

—Przeksztatcenie

Chrat:

Delta =: |1?3
Delts v I

Punkt obrotu: Im

Fi
o
0

Snimacia liter | Qpoznienie: sec,
Skala =: 384 o
Skalaw: |z86 Yo

Srodek skali

Srodek skali v:

0

0

11

—Tween

[v Tweenuj pozycie W Tweenuj skalg |CI|:|ne of Bitmapl

=

List |
Czasz |1 vl 2.
[~ Matiyca

Tha: M

[ Gradkie =] -
=
G dwany Film ]
Frame 1

D Frame 2

1, [E =]




Animacje asynchroniczne

Domyslnie wszystkie animacje na ramce zaczynajg 1

koncza si¢ w tym samym momencie.

Za pomoca opcjl
Ramka->W1lasciwosci animacji
mozna ustawic odstepy migdzy
intro 1 outro poszczegolnych
obiektow.

Najpierw sa pokazywane 1 ostatnie
chowane obiekty ktore sg bardzie;
na wierzchu.

asynchro.sfd

—animacie Intro
Cdstep porniedzy: IIZI.S s, anuluj |
Cpoznienie przd ramka; IIZI s,

—Animacje Outro

Cdstep pornigdzy: II:I.Z 3.

Cpdznienie po ramce: IEI s,
Tryb Animacii: INajpierw Intro potern Cutro ﬂ
Dzwiek startuje: IZ rozpoczeciemn ramki j

[~ wivtacz rarmke z sekwencii filru

Frame ID: |2

Mazwa ramki |




Animacje tekstowe

Obiekty ktore sg tekstami
moga mieC zdefiniowane
dodatkowe animacje w
ktorych kazda z liter jest
pokazywana lub chowana
osobno. Aby uruchomi¢ tg
opcj¢ nalezy w animacji
zaawansowanej wybrac
animacj¢ liter.

tekst.sfd

¥ wtace animacie

Efekty whbudowane

Chrat: Srodek skali ®: ID
Punkt obraotu: IZ lewej vl srodek skali v IEI
—Tween
[T Tweenui pozycie 0| Tweenuj skale I j




Przycisk: akcje

Dla kazdego przycisku mozna zdefiniowac akcje:

Przyciscnigcia myszy.
Najechania mysza.

Wyjechania mysza.

Za pomocag prostego tricku
mozna polaczyc¢ akcje
najechania z klonowaniem 1
przejsciem do innego slajdu by
uzyskac efekt pojawiajacego
si¢ tesktu

Edywtuj. ..

Wi petnignie
Linia
Razmiar

Ma wierzch
Ma spiod

Wascivosci wyswietlania.

Inkro
Ruch...
Cgkro

Dawiek

akcje2.std

klikriecia. ..
Majechania. ..
Wviechania, ..
Zwolnienia klawisza. ..

CErl4Hk

kKolor Majechania. ..
Lkpyi Kszbatt




Obraz mozna
wypelni¢ gradientem.
/Z.a pomocy tego
narzedzia mozna
osiagac ciekawe
efekty np. efekt 3d
(3d.sfd)

Ustawiajac w
gradiencie jeden kolor
mozna uzyskac efekt
przezroczystosci.

Gradient

—Zaawansowane

2|

Pozycja koloru 1 {0 + 255):

Pozycia koloru 2 (0 + 255):

oo

55

RRNEIE

D Center Color

wr Color
TZQZI'OCZ}'S
Fit: Both A

Skala: 100 W

—£aawansowane

Delta ¥ {-100% + 100%):

te Delta v (-100% <+ 100%):

Rotation (-90% + 90°);

Color 1 distance (0 + 255):

Color Z distance (0 + 255):

;

255

il

Dodaj kolary |

*Gradient is not wisible in design mode.

B

Anuluj

Delta ® (-100% + 100%);
. Brzeg
Delta v {-100% + 100%): 20
Skal 100 % obrat (-90° + 90°);
Dopasuj: IW obie strony j
Dadaj kalory | QI I Anuluj |
T T
X




Gradient wielopunktowy

W gradiencie
mozna tez dodac
wigce] kolorow.
Jest to tzw gradient
wielopunktowy:

wielopunktowy.sfd

V¥ Punkt 3

v Punkt 4

[T Punkts

[™ Punkt &

[~ Punkt 7

[~ Punkt s

I Gradient wielopunktowy

8] 4

Dystans:

Dwystans:

Dystans:

Dwstans:

Dystans:

Dwstans:

anuluj |

36

7

17

108

1t

il 5

180

216




Animacje: obcinanie

Animacji moze
towarzyszy¢
obcinanie, co
oznacza, ze obiekt
pojawia si¢
stopniowo.

Roznice migdzy
obcinaniem
statycznym a
animowanym
ilustruje przyktad
obcinanie.sfd

| Animacja Intro - ButtonDbject13

¥ viitacz animacie

Efekty wbudowane

[ obiekt zawsze widoczny Easing: 0%

[~ Wygaszenie

Bez ohcinania
Cheoinanie statyczng

[T W obie strony  Czas trwania:

Cheinanie anirmj gnimnacia liter QpdZnienie:

Obcinanie animowa

Delta =: IEI Skala =:
Delta v I—SIZI Skala T

Obrat: IIII Srodek skali X

Punkt obrotu: I'u'n.n' Srodku j Srodek skali v

—Tween

[T Tweenuj pozycie [ Tweenuj skalg I




Przyktad ze swiecq

» 4 wyswietlane w kolko te
same slajdy,

* clipsa z gradientem jako
poswiata,

* trojkaty z powyginanymi
bokami jako ptomienie,

* sama swieca w tle (z

master frame)
candle-gradient.sfd



Przyktad z bannerem

Ramka o podluznym ksztatcie.
Rysunki sklonowane z wymazanym ttem.
Powtarzajace si¢ elementy uzyte jako tto ramek.

Odpowiednio dobrane 1ntro 1 outro.

Flash, 468 x 60, 30.6 kB {31291 bytes) Main Thread

2-banner.std -




Dzwiek

Do animacji mozna importowac dzwigk
z plikdbw mp3. Aby zaimportowac
dzwigk nalezy wybrac¢ opcje Film-
>[mportu) dzwigk.

Nastgpnie mozna dodac opcj¢
odtwarzania dzwieku do dowolnego
zdarzenia, na przykilad do kliknigcia na
jakims obiekcie (Obiekt->Dzwigk-
>Kliknigcia).

Dzwieki moga by¢ np. piosenkami ale
moga to by¢ tez roznego rodzaju
odgtosy kliknig¢. Domyslnie dzwiek
jest odtwarzany raz, aby odtworzyc¢ go
wigcej razy nalezy ustawi¢ mu licznik
powtorzen.

prostydzwiek.std

[| Start Diwieku - Klikniecie myszki

<nosound =

Chieftains - Red is the rose.

x|
. Ok
|_ Zatrzyraj
Anuluj

[T Bez powtdrzer
—Opoje

Powtdrz: Il':'

[~ Punkt wejsicia

Mr prabki; I':'

[™ Punkt wyjécia

Mr probki IU
ID: 1
Czestotliwnsd: 44100Hz Stereo

Rozrmiar: 3.15 MB
MP3

Ramelk: 7913
Sampli: 9115776

MPEG 1 Layer III
128 kbos




Dzwigk dale;.

Pliki z dzwigkiem sa dotaczane do animacji co sprawia, ze
pliki animacji rosna...

Poprzez Ramka->Dzwi¢k ramki 1
Film->Opcje Eksportu->Sciezka dzwickowa

mozna ustawia¢ dzwigk dla ramki lub nawet catej
animacil.



