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Wielowatkowosc¢
a pula watkow
. Urucho__mienie oddzielnego watku dla kazdej zgdane]
operacji
- narzut na przetgczanie watkow

- wyktadniczy wzrost czasu odpowiedzi od liczby zgdan,
wiekszy czas pracy CPU w trybie uprzywilejowanym
(przetaczanie watkow)

* Pula watkow

- nadchodzace zagdania sg ustawiane w kolejke |
przekazywane do dziatajgcych watkow

- liczba dziatajgcych watkow moze bycC optymalizowana
* np. watki czekajg na operacje we/wy -> mate zuzycie
procesora -> uruchomienie kolejnych watkow
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e \Watki Pula watkow
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Thread Pool
w Ssrodowisku .NET

* NET framework udostepnia mechanizm Thread
pool

- pula watkow tworzona przy pierwszym dostepie

- jedna pula dostepna dla wszystkich aplikacji
(application domains) w ramach jednego procesu

- klasa ThreadPool, namespace System.Threading

- ThreadPool.QueueUserWorkltem (WaitCallback
callBack, object state) - uruchomienie funkcji w puli

- public delegate void WaitCallback (object state) -
parametr dla funkcji uruchamianej w puli
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Thread Pool
demo

 static void PooledFunc(object state)

e Thread.CurrentThread.lsThreadPoolThread,
GetHashCode());

* Sleep vs busy wait

* Monitorowanie ThreadPool

- GetAvailableThreads
- GetMaxThreads
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Timer execution

* WWywotanie zadania w okreslonym czasie

- wykorzystanie WM _TIMER i aplikacji okienkowych,
ale przetwarzanie wiadomosci jest mato doktadne

 Zaimplementowanie "reczne" przez watek
- narzut przy wiekszej liczbie watkow
* Wystanie zadania do ThreadPool

- time-dependant zamiast aktywnego czekania

- System.Threading.Timer - umozliwia okreslenie
delegate dla periodycznego wywotania
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Timer demo

* public Timer(TimerCallback callback, object
state, int dueTime, int period);

- state - parametr dla funkciji, dueTime - opdznienie
do uruchomienia, period - czas miedzy
wykonaniami
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Asynchroniczne wywotanie
operacji we/wy
* NET umozliwia wywotanie operacji we/wy
asynchronicznie
- nie wymagajg CPU, moga trwac dtuzszy czas

- parametr useAsync podczas tworzenia strumienia
pliku (FileStream)

* Dla plikow BeginWrite, IAsyncResult interface,
AsyncWaitHandle

* Analogiczne operacje dla socketow

- BeginReceive, BeginSend, BeginConnect,
BeginAccept
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