Metody Reprezentacji Informacji

Projekt (2006)

Celem projektu jest zapoznanie studentów z różnymi metodami reprezentacji informacji. Szczególny nacisk położono na prezentację informacji w środowisku internetowym (WWW) z wykorzystaniem języka HTML oraz XML. W czasie zajęć studenci realizują projekt strony internetowej wykorzystując na kolejnych etapach coraz bardziej zaawansowane metody.

Temat:

Projekt i realizacja strony internetowej.

Etapy:

	Etap
	Punktacja [pkt]
	Czas realizacji [tyg]

	Stworzenie strony XHTML 
	10
	3

	Tworzenie dokumentu XML
	20
	4

	Transformacje dokumentów XML
	20
	4


Harmonogram zaliczeń projektu:
	
	 (pn)
	 (wt)
	 (czw)
	 (pt)

	XHTML
	23X
	24X
	26X
	27X

	XHTML
	6XI
	7XI
	9XI
	

	XML
	4XII
	5XII
	7XII
	8XII

	XML
	11XII
	12XII
	14XII
	

	XSLT
	8I
	9I
	11I
	12I

	XSLT
	15I
	16I
	18I
	


Projekty należy oddawać w podanych wyżej terminach. Istnieje możliwość oddania poszczególnych projektów przed wyznaczonym terminem. Nie ma możliwości oddania projektu po terminie!
Przy zaliczaniu danego etapu projektu należy przygotować źródła w formacie:

Spakowane zip-em: NazwiskoImięNrEtapu.zip (np. KowalskiJan3.zip)

Zajętość projektów po spakowaniu zip-em  ( 2MB.

Strona w XHTML:
Założenia: 

· strony muszą być kompatybilne z przeglądarką Internet Explorer w wersji 4.0 lub nowszej

· prezentacja strony i kodu trwa 3 minuty!!

· oprócz strony technicznej, oceniana jest również strona artystyczna (koncepcja, zawartość, estetyka, kultura)

· można umieścić na stronie dodatkowe elementy (oprócz wymagań minimalnych)

Wymagania:

· zawartość strony zgodna z tematem projektu (Kompozytorzy)

· wykorzystanie np. mechanizmu ramek do podziału strony na kilka elementów

· umieszczenie na stronie multimediów:

· grafika (zdjęcie - JPG)

· galeria zdjęć ma być zorganizowana w postaci miniaturek, które można obejrzeć powiększone w nowym oknie

· opcjonalnie

· dźwięk (WAV, MP3 lub RA3)

· animacja (GIF)

· filtry (w Internet Explorer)

· umieszczenie na stronie:

· tabeli (złożonej)

· adresu e-mail z możliwością wywołania Outlook Express’a

· odsyłaczy do innych stron internetowych

· korzystanie z nagłówków oraz różnych rodzin czcionek o różnej wielkości, wykorzystanie efektów specjalnych dla czcionek (kolor, tło, animacja, podkreślenie)

· wszystkie style czcionek należy zdefiniować w oddzielnym arkuszu stylów i wykorzystać mechanizm CSS

· należy wykorzystać JavaScript

· stworzenie graficznej mapy

· stworzenie prostej ankiety-formularza (linia wejściowa, lista, przyciski radiowe)

· Wszystkie wprowadzone elementy mają być powiązane z tematem głównym strony internetowej (KOMPOZYTORZY).
Uwagi:

· Strona kodowa windows-1250 jest dopuszczalna. Aby tworzyć stronę w zalecanym standardzie ISO 8859-2 należy zaopatrzyć się w odpowiednie fonty ekranowe.

XML, XML SCHEMA:
Wymagania:

· Utworzyć plik w formacie XML zawierający dane o kompozytorach:

· Nazwisko, imię

· Daty i miejsca urodzin, śmierci

· Zdjęcia

· Epoka

· Opis (5-10 zdań)

· Narodowość

· Utwory

· Tytuł, Tonacja, Opus, Numer, …

· …

· w pliku XML trzeba umieścić dane o 3 kompozytorach i do każdego kompozytora dane o 3 utworach

· P R Z E D utworzeniem pliku XML, aby wymusić jego odpowiednią składnię, należy zaprojektować i utworzyć plik XML Schema.

· Plik XML musi być poprawny składniowo i semantycznie. Składnia pliku XML musi być zgodna z podaną w XML Schema. Do sprawdzenia poprawności należy użyć walidatora.

· Należy zaprojektować odpowiednią strukturę dokumentu, 

· zagnieżdżona, referencje, definicje typów

· Wskazane używanie globalnie zdefiniowanych typów, 

· Stosowanie aspektów (ograniczeń na elementy i atrybuty) 

· length, minLength, maxLength, maxInclusive, minInclusive,maxExclusive, minExclusive 

· pattern, enumeration

· Stosowanie atrybutów 

· Wyprowadzanie typów

· restriction i extension
· Używanie zarówno deklaracji typów globalnych jak i lokalnych w zależności od potrzeby 

· Należy również zwrócić uwagę na postać dokumentu, czyli sposób zapisu, stosowanie wcięć obrazujących strukturę danych, ...  Przykładowo fragment pliku XML:

<bajka>

    <tytuł> Jak zaliczyć projekt z MRI </tytuł>

    <autor>Ktoś to napisał</autor>

    <rozdział>

        <tytuł>Etap I</tytuł>

        <treść>To tylko HTML</treść>

    </rozdział>

    <rozdział>

        <tytuł>Etap III</tytuł>

        <treść>Wystarczy stworzyć odpowiedni plik XML i XSD</treść>

    </rozdział>

</bajka>

XML transformacje:
Wymagania:

Korzystając z utworzonego w poprzednim etapie pliku XML oraz z języka przekształceń XSLT wyświetlić w przeglądarce dane o kompozytorach. 

· Należy zastosować dwie różne transformacje XSLT i stworzyć dwie wersje dokumentów wynikowych. 

· Pliki wynikowe mają różnić się zarówno formą graficzną (czcionka, kolor itp.) jak i zawartością (można np. w jednej z prezentacji nie umieszczać wszystkich danych, wybrać różne wartości elementów i atrybutów)
· Kontrola przebiegu transformacji (if, choose, for-each)

· Stosowanie różnych szablonów (template)

· Sortowanie

· Elementy sterujące (attribute, element) (np.stworzenie odsyłacza hipertekstowego)

· Numerowanie (number)

· Korzystanie z arkuszy stylów (css) 
MATERIALY

· Wykład

· XML

· www.w3schools.com
· http://www.webhelp.pl/kursy/xml/index.php 

· Altova XMLSpy Home Edition

· http://www.altova.com/download_components.html

· Walidator

· Strona w3schools

