UDK — Lab.1 - zrzuty ekranu, Mariusz Szwoch, Katedra Inzynierii Wiedzy, WETI PG

1. Automatyczne drzwi
a) Utworzenie i ustawienie drzwi
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- ) % y' Rysunek 2. Umiejscowienie drzwi w otworze: widok z gory oraz z przodu (1a)
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b) Czujnik ruchu

ika ruchu - widok z gory
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¢) Automatyczne otwieranie drzwi

a)
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Rysunek 4. Okno edycji skryptow Kismet (a) oraz edycji animacji Matinee (b).

2. Zmiana wizualizacji pomieszczenia (postprocessing)
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