WZR-lab Architektura klient serwer

Instrukcja do zadania

Celem zadania jest poréwnanie architektur klient-serwer oraz multicastowej pod katem réznych
aspektéw budowy systemow zarzadzajacych wirtualnymi zespotami roboczymi, takimi jak
bezpieczenstwo, niezawodnosé¢, spojnosc srodowiska, ztozonosé obliczeniowa, itd.

Punktacja jest uzalezniona od stopnia wykonania zadania:

2.5 — Aplikacje klienta z przyktadowego programu dziatajacego w architekturze multicastowej nalezy
zmodyfikowac tak, by przesytanie wszystkich informacji odbywatosie z wykorzystaniem architektury
klient-serwer lub na odwrét w zaleznosci od zestawu. Dodatkowo nalezy napisac aplikacje prostego
serwera odbierajacego i przesytajacego informacje z i do klientdw, rejestrujacego i usuwajacego
klientow.

+ 2.5 — Zadanie dodatkowe

Uwagi:

* W ramach aplikacji serwera nalezy stworzy¢ oddzielny program (nowy projekt typu Console
Application)
Program powinien zawierac plik main.cpp (ciatoserwera) oraz modut net obstugujacy siec.
Nalezy dodac¢ do opcji projektu ( opcje kompilatora) biblioteke -libws2_32 (w przypadku
srodowiska DEV-cpp) lub WSOCK32.LIB MPR.LIB WSOCK32.LIB MPR.LIB w przypadku
srodowiska Visual C++.

e Aplikacje klienta mozna utworzy¢ poprzez modyfikacje aplikacji multicastowej: np. zamiane
klasy obiektow sieciowych zmulticast net naudp net oraz zmiane argumentéw metod
send () ireciv ().

«  Wysytanie i odbieranie musi odbywac¢ sie na oddzielnych portach (klient nadaje na porcie, na
ktorym serwer odbiera i na odwro6t) . Numery portdw mozna przydzielic podczas tworzenia do
odbierania i wysytania komunikatow:

udp recv = new udp net (1001);
udp send = new udp net (1002);

e Praca najprostszego serwera powinna polegac na rejestrowaniu klientéw, przyjmowaniu
komunikatéw (funkcja reciv) oraz rozsytaniu ich do wszystkich zarejestrowanych klientéw
(funkcja send). Serwer powinien réwniez usuwac klientéw nieaktywnych.

e Sprawdzenie poprawnosci catego systemu wymaga uzycia 3 komputeréw (jeden z aplikacja
serwera, dwa z aplikacja klienta)

¢ Numer IP serwera mozna uzyskac¢ wywotujac program ipconfig z linii polecen



