Pytania z zakresu rdzenia automatyka i robotykae@@mioty kierunkowe)

1. Oméw model w przestrzeni stanu liniowego obiektoatyicznego. Podaj definicje oraz
kryteria stabilnéci takich obiektow.

2. Scharakteryzuj gtdwne zatenia metody korekcji liniowych uktadéw dynamicznyash
sprzzeniem zwrotnym w oparciu o charakterystyk¢sintliwosciowe. Omow rag cztonu
catkujpcego w korektorze (regulatorze).

3. Scharakteryzuj dwa podstawowe zadania realizowaunktadach sterowania
automatycznego (regulacji) — zadanie przestawiaraa zadanie nadania.

4. Omow podstawowe modele liniowych obiektow dynamycim modele wéciowo-
wyjsciowe oraz modele w przestrzeni stanu. Przedstawzkivmiedzy takimi modelami.

5. Podaj definigt oraz przynajmniej dwa kryteria sterowadnpbobserwowalngci liniowych
obiektéw dynamicznych. Omow synteabserwatora stanu.

6. Omow architektur von Neumana i architektgharwardzk. Poréwnaj architektury
procesorow x86 i mikrokontrolerow.

7. Omow zasady komunikacji rownolegtej i szeregowegzdach wspomaganie sgtpwe.

8. Omow zasady tworzenia modeli matematycznych obweki@czywistych. Przedstaw
sktadniki opisu nieformalnego i formalnegedhce podstaw modelowania oraz omow
poziomy wierndci modeli.

9. Omow dyskretne modele liniowych uktadow dynamicanyeodaj definigj i przedstaw
zastosowania transformaty Z.

10.Oméw twierdzenie o prébkowaniu i jego zastosowanigktadach sterowania.

11.Oméw zasady projektowania kombinacyjnych uktadéivawyych.

12. Zdefiniuj pogcie zmiennych stanu oraz zmienne opisowe modelemetycznego.

13.Oméw metody badania stabikw liniowych uktadéw cigtych.

14.0mow zasaglsymulacji procesow ggtych.

15.0mow budow programowalnych sterownikow logicznych i wgkgpowe moduty, z
ktorych st one skiadaj.

16. Scharakteryzujezyki programowania sterownikow logicznych oraz sysy SCADA,
stuzace do nadrgdnego sterowania i gromadzenia danych.

17.Scharakteryzuj metodysrodki wspomagajce uruchamianie i testowanie uktadow
mikroprocesorowych.

18. Przedstaw zasady modelowania uktadow przy pomokignaMATLAB.

19.Na czy polega praca sterownika w czasie rzeczymistakie g techniki jej realizacji.

20.Omow magistrale oraz architektury stosowane w nmalyth komputerach steggych.



