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Zadanie 1

Zadanie polega na zapoznaniu si¢ ze srodowiskiem Visual Studio 2010, stworzeniu projektu

przeznaczonego na urzadzenia mobilne oraz napisaniu prostej aplikacji GUI.

Aby stworzy¢ nowy projekt nalezy wybra¢ opcj¢ File->New->Project , pojawi si¢ okno

wyboru typu tworzonego projektu:

New Project 5|
Recent Templates [.NET Framework 4 - | Sort by: [Default > Search Installed Templates el |
Installed Templates T Vieual C#

) . icﬁ Windows Phone Application Visual C# ype: Visualts
4 Visual C# A project for creating a Windows Phone
Windows application
Web E Windows Phone Databound Application Visual C#
Office =
Cloud J_Cﬁ Windows Phone Class Library Visual C#
Reporting
SharePoint icﬁ Windows Phone Panorama Application Visual C#
Silverlight
Silverlight for Windows Phone icﬁ Windows Phone Pivot Application Visual C#
Test
WCF
Workflow
XNA Game Studio 4.0
Other Languages
Other Project Types
Database
Test Projects
Online Templates
MName: WindowsPhonefpplication3
Location: chusers\miehotdocumentsivisual studio 2010\Projects - Browse... |
Solution name: WindowsPhoneApplication3 Create directory for solution

Z dostepnych opcji z listy po lewej stronie wybieramy ,, Silverlight for Windows Phone”, a

nastgpnie ,, Windows Phone Application”.
Podajemy nazwe projektu w polu Name i zatwierdzamy przyciskiem OK.

Po chwili nasz projekt zostaje utworzony.
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MainPagexaml

- =<phene :PhoneApplicationPage =z

8 Class="indowsPhoneApplication3.MainPage" b
http://schemas.microsoft. com/winfx/2006/xanl/presentation”

* tp://schemas.microsoft. com/winfx/2006/xaml”
hone="clr-namespace :Microsoft.Phone.Controls;assembly=Microsoft.Phone™

) o] hell="clr-namespace:Microsoft.Phone.Shell;assembly=Microsoft. Phone™
S . i tp://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
MY APPLICATION | xmlns :me="http: //schemas .openxmlformats . org/markup-compatibility/2006"

me:Ignorable="d" d:DesignWidth="486" d:DesignHeight="768"
n m FontFamily="{StaticResource PhoneFontFamilyNormal}”

p a g e a e FontSize="{StaticResource PhoneFontSizellormal}” A

Foreground="{StaticResource PhoneForegrounddrush}”

SupportedOrientations="Portrait” Orientation="Portrait"
shell:SystenTray.Isvisible="True">
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<l--LayoutRoot is the root grid where all page content is placed-->
B <Grid x:Name="LayoutRoot” Background="Transparent”>
= <Grid.RowDefinitions>
<Rowbefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="*"/>
</Grid.RowDefinitions>

waip sse() g iojcha wea | 4 iiojdc uonnjos gy saadolg B

<!--TitlePanel contains the name of the application and page title-->
= <StackPanel x:lName="TitlePanel” Grid.Row="@" Margin="12,17,8,28">
<TextBlock x:Name="ApplicationTitle” Text="MY APPLICATION" Style="{StaticRes

<TextBlock x:Name="PageTitle" Text="p Touplock Text [8iN="0,-7,8,0" Style="{Stz

</StackPanel>

<!--ContentPanel - place additional content here-->
<Grid x:Name="ContentPanel” Grid.Row="1" Margin="12,8,12,8"></Grid>
</Grid>

<s pplicationBarMenultem Text="Menultem 1"/>
<shell:ApplicationBartenultem Text="MenuItem 2"/>
=2 </shell:ApplicationBar.MenuTtems>

= 7

Po lewej stronie widzimy graficzng reprezentacj¢ kodu pliku .xaml (prawa strona). W
programowaniu w Silverlight’cie pliki z rozszerzeniem .xaml odpowiadajg za cze$¢ wizualng

projektu, natomiast korespondujace z nimi pliki .xaml.cs za logike aplikacji.

Aby przetestowac dzialanie aplikacji wystarczy nacisng¢ F5. Aplikacja zostanie wrzucona
domyslnie na emulator. Jezeli mamy podigczony telefon do komputera mozemy z listy po
prawej stronie od przycisku ,,Start Debugging” wybra¢ ,,Windows Phone 7 Device” co
spowoduje wrzucenie naszej aplikacji na telefon. Jezeli zdecydujemy si¢ jednak na testowanie
aplikacji przy uzyciu emulatora, nalezy pamietaé, ze jest on 0Sobnym programem,
symulujagcym dziatanie telefonu komorkowego. Nie nalezy rowniez przy kazdym

zastopowaniu aplikacji wylacza¢ emulatora.

Uruchomienie aplikacji na emulatorze

Aby sprawdzi¢ poprawno$¢ napisanego kodu nalezy nacisna¢é F6, co spowoduje

przekompilowanie projektu. Po nacisnieciu F5 program zostaje zatadowany na emulator.

Aplikacja napisana na platform¢ Windows Phone 7 moze korzysta¢ z menu aplikacji, czego
role pelni ApplicationBar. Jego dziatanie mozna zobaczy¢ po odkomentowaniu kodu w pliku

MainPage.xaml:



<! --Sample code showing usage of ApplicationBar--:
<! --<phone:PhonefApplicationPage.ApplicationBar:
¢shell:ApplicationBar IsVisible="True" IsMenuEnabled="True":»
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Images/appbar_buttonl.png” Text="Button 1"/:
<shell:ApplicationBarIconButton IconUri="/Images/appbar_button2.png” Text="Button 2"/>
¢shell:ApplicationBar.Menultems:
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Menultem 1"/>
<shell:ApplicationBarMenultem Text="Menultem 2"/>
</shell:ApplicationBar.Menultems:
</shell:ApplicationBar:
</phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBars--»

Do odkomentowania bloku kodu stuzy skrét klawiszowy ctrl+k+u, analogicznie do
zakomentowania ctrl+k+c. Po usuni¢ciu komentarza widzimy zmiany w oknie designera, a po

uruchomieniu aplikacji widzimy czym w rzeczywistosci jest ApplicationBar.

® ®

button 1 button 2

menuitem 1

menuitem 2

Zadanie 2

Zadanie polega na stworzeniu prostego interfejsu programu. Zadanie to realizujemy tworzac

prosta aplikacje wyswietlajaca posty danego uzytkownika portalu Twitter.com.

Z okna Toolbox’a przeciggamy do Designer’a interesujgce nas elementy : TextBox do
wprowadzenia nazwy uzytkownika, Button do zatwierdzenia wyboru i pobrania postow, oraz

ListBox do wyswietlenia pobranych postow. Koncowe okno powinno mie¢ postac :



K5G Twitter App

Main page

Warto zauwazy¢, ze przeciggajac elementy z ToolBox’a zostaje automatycznie
wygenerowany kod w pliku .xaml. Mozemy dowolnie przetacza¢ si¢ migdzy widokiem

Designera a kodem pliku .xaml, poprzez podwdjne kliknigcie na przycisk ,,Design”, badz
»XAML”.

Chcac wypehi¢ liste pojedynczymi postami bedziemy potrzebowali dodatkowej klasy
odzwierciedlajacej pojedynczego posta. Aby doda¢ plik z nowg klasg wystarczy klikngé

prawym przyciskiem myszy na nazwe projektu w Solution Explorer, nastepnie Add->Class.
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Class... Shift+Alt+C d-l;l Wiew Class Diagram

= Set as StartUp Project

Debug 4
#& Cut Ctrl+X
4 Paste Ctrl+V
X Remove Drel

Rename

Unload Project

Open Folder in Windows Explorer

‘== Properties Alt+Enter

W powstatym oknie podajemy w polu Name nazwg klasy i zatwierdzamy przyciskiem Add

Add New Itern - WindowsPhoneApplication3 @
Installed Templates Sort by: | Default Search Installed Templates jel |
4 Visual C# . .

Type: Visual C#
Code Windows Phone Portrait Page Visual C# ype: Jisua
General An empty class definition
Silverlight for Windows Phone Bl Windows Phone Landscape Page Visual C#
XNA Game Studic 4.0
- ) "
Online Templates Windows Phone User Control Visual C3
: Windows Phone Panorama Page Visual C#
Windows Phone Pivot Page Visual C#
cho] Class Visual C#
2
) Interface Visual C
CﬁE Assembly Information File Visual C#
ot | CodeFile Visual C#
= -2] Resources File Visual C#
=| TextFile Visual C#
<¢3 XKML File Visual C#

MName: Classl.cs



Nastepnie dodajemy pola, odpowiadajace postom:

private string _userName;

public string UserName

{

get { return _userName; }
set { _userName = walue; }

¥

private string _message;

public string Message

1

get { return _message; }
set { message = value; }

¥

private string _imageSource;

public string ImageSource

1

get { return _imageSource; 7
set { _imageSource = wvalue; }

Nastgpnie musimy doda¢ metode odpowiedzialng za pobranie postow danego uzytkownika.

Posty beda pobierane po naci$nigciu uprzednio dodanego przycisku. Aby doda¢ obstuge
zdarzenia, nalezy wej$s¢ w Designera, nastgpnie klikngé prawym przyciskiem myszy na
interesujacy nas przycisk i z listy wybra¢ ,,Properties”. Widzimy jak rozwinela si¢ nam lista
wlasciwosci  obiektu. Mozemy tu bezposrednio edytowaé wszystkie wilasciwosci
odpowiadajace za wyglad danego przycisku. Jednak chcac obstuzy¢ zdarzenie kliknigcia
myszkg musimy przej$¢ do drugiej zaktadki ,,Events” 1 klikng¢ podwojnie w puste pole po

prawej stronie od napisu Click.
Zostanie automatycznie wygenerowana metoda obslugujaca kliknigcie danego przycisku.

Do pobrania postéw postuzymy si¢ obiektem klasy WebClient, ktora ma metody pozwalajace
na pobieranie danych z okre$lonej przez Uri lokalizacji. Po utworzeniu instancji klasy
WebClient po nacis$nigciu ,,.” przy obiekcie tej klasy widzimy liste wszystkich wtasciwosci
oraz metod ktore udostepnia. Z listy wybieramy DownloadStringAsync, a jako parametr
wejsciowy podajemy nowy obiekt klasy Uri:

new Uri("http://api.twitter.com/1/statuses/user_timeline.xml?screen_name=" +
textBoxUsername.Text)



Piszac programy w Silverlight’cie spotyka si¢ asynchroniczne wywotlanie metod. Chcac
obstuzy¢ zdarzenie zakonczenia wywotania metody musimy doda¢ EventHandlera.
Przyktadowo dla  metody  obiektu  ,twitter”  DownloadStringAsync, = mamy
DownloadStringCompleted.

Chcac doda¢ EventHandlera piszemy wigc twitter.DownloadStringCompleted += 1 nastgpnie

naciskamy dwa razy klawisz TAB i kod zostaje dla nas automatycznie wygenerowany.

W ciele tej metody musimy sparsowac otrzymane dane oraz doda¢ je do listboxa, za co
odpowiada ponizszy kod:

if (e.Error != null)

1

h

XElement Tweetlist = XElement.Parse(e.Result);

return;

ParsedTweetList = from tweet in TweetlList.Descendants("status")
select new TwitterItem
{
ImageSource = tweet.Element("user”).Element("profile image url™).Value,
Message = tweet.Element("text™).Value,
UserName = tweet.Element("user”).Element("screen_name").Value
b
listBoxTweets.ItemsSource
listBoxTweets.ItemsSource

null;
ParsedTweetList.ToList<TwitterItems();

W e.Result mamy dane ktére zwrocita metoda DownloadString, a poniewaz s3 to dane w

formacie xml, to postuzymy si¢ obiektem klasy XElement do parsowania.

Nastepnie obiektowi ParsedTweetList przypiszemy liste¢ nowo stworzonych obiektow klasy

Twitterltem.

Obiekt ParsedTweetlList jest obiektem typu IEnumerable<TwitterItem>:

private IEnumerable<TwitterItem> ParsedTweetlList;

Fomula odpowiadajgca za utworzenie listy postow z pliku xml, jest formutg LINQ, ktora

swoja sktadnig przypomina zapytania SQL tylko, ze w odwroconej kolejnosci.

listBoxTweets jest to listbox, w ktorym bedziemy wyswietlaé posty, stad potrzebne jest
ustawienie ItemsSource na nowo stworzong liste. Ostatnig rzecza przed uruchomieniem
aplikacji jest zadbanie o prawidlowe wyswietlenie si¢ postéw, jak chociazby obrazkéw

danego uzytkownika (ImageSource).



Aby to zrobi¢ nalezy w pliku MainPage.xaml, dla naszego listbox’a zdefiniowa¢ wyglad
pojedynczego elementu listy. Robi si¢ to przy pomocy zdefiniowania ItemTemplate, co

ilustruje ponizszy kod:

<ListBox Name="listBoxTweets" Height="521" HorizontalAlignment="Stretch">
<ListBox.ItemTemplates
<DataTemplate:
<StackPanel Orientation="Horizontal" Height="Auto">
¢Image Source="{Binding ImageSource}" Height="72" VerticalAlignment="Top" Margin="@,1@,8,8"/>
<StackPanel Width="378"»
<TextBlock Text="{Binding UserName}" Foreground="Gold"/>
<TextBlock Text="{Binding Messagel}" Foreground="Gray"/>
</StackPanel>
</StackPanel>
</DataTemplate:
</ListBox.ItemTemplate:>
</ListBox>

W powyzszym kodzie wystepuje rowniez stowo Binding. Mechanizm bindingu jest bardzo
wygodny, gdyz pozwala w tatwy i przejrzysty sposob zdefiniowa¢ miejsce, z ktérego beda

pobierane dane dla konkretnego obiektu i tak np.

<TextBlock Text="{Binding UserName}" Foreground="Gold"/>

oznacza, ze text textblock’a odnosi si¢ do zmiennej UserName, ktora jest atybutem klasy

Twitterltem.

Po wykonaniu powyzszych krokow nadszedt czas na przetestowanie dzialania aplikacji:
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Zadanie 3

Zadanie polega na dodaniu mozliwisci zapisu postow znajdujachy si¢ aktualnie na liscie do
pliku .xml do IsolatedStorage. Dodatkowo dodanie mozliwosci usunigcia pliku z

IsolatedStorage.

Aby wykona¢ to zadanie nalezy doda¢ do aplikacji dwa przyciski oraz obstuzy¢ ich zdarzenia
Click.

Aby utworzy¢ plik w IsolatedStorage nalezy postuzy¢ si¢ nastgpujacymi instrukcjami:

IsolatedStorageFile isoStorage = IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication();



IsolatedStorageFileStream file = isoStorage.OpenFile(FILENAME, FileMode.Create);

Obiekt isoStorage odpowiada za dostep do IsolatedStorage aplkacji, natomiast obiekt file

umozliwia dostep do pliku o nazwie zdefiniowanej w FILENAME.

Dla przycisku Zapisz skorzystamy z XmlSerializer’a:

XmlSerializer ser = new XmlSerializer(typeof(List<TwitterItem>));

Nastepnie przy pomocymetody Serialize() obiektu XmlSerializer zapiszemy dane do pliku

xml.

Dla przycisku Usun wystarczy wywota¢ metode DeleteFile() obiektu klasy

IsolatedStorageFile.

Na sam konie¢ nalezy doda¢ uzupehianie listBox’a postami z pliku .xml z IsolatedStorage,

przy starcie aplikacji.

Loaded += new RoutedEventHandler(MainPage_Loaded);

Przy definicji ciala metody nalezy réwniez postuzy¢ sie obiektem klasy XmlSerializer do
deserializacji danych z pliku .xml, a nastgpnie ustawi¢ ItemsSource listBoxa na nowo

utworzong liste obiektow klasy TwitterItem.



